
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラレット

ウォーリア

サムライ サムライ

ヒューリン

冒険者

5

女

16

傷病

戦い好き

16
5
2

7

18
6
2

8

9
3
1

4

8
2
0

2

9
3
0

3

13
4
1

5

6
2
0

2

69

50

5

村正
トゥーハンドアタック

天魔の兜
クィルブイリ

ファインポイントアーマー
金剛の鞘

命中判定/攻撃力/行動値

至近 -1 12 0 0 0 0 0
8

-1 6 -1
8 -2

-1 5
3

8 0 4 0 5 7 12
2 6 3

9 26
2 22 5 10 9

3 2 2

3 3 2
8 8 3
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2
5 5

冒険者セット
HPポーション*3
MPポーション*5
バックパック
ベルトポーチ

理力符
ハイHPポーション

毒消し

023

17

ハーフブラッド

バッシュ

カバーリング

アームズマスタリー：刀

スピリットオブサムライ

ニンブル

トゥルーアイ

トゥーハンドアタック

【カーディアック】

ボルテクスアタック

カバームーブ

コンバットマスタリー

リムーブトラップ

スティグマ

トレーニング：筋力

★

5

1

1

1

1

1

4

1

1

2

1

1

1

1

-

4

2

-

-

-

4

-

-

-

4

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシブ

アイテム

パッシブ

Dr直後

パッシブ

パッシブ

効果

カバーリング

パッシブ

効果

パッシブ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

1/メイン

1/メイン

1/シナリオ

SL/シーン

1/シナリオ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーを行う。行動済でも可。

刀を使用した命中判定+1D

刀を[SL]個取得

行動値+3

受けるダメージ-[武器攻撃力/2]

刀を両手持ちに変更　攻撃力+[SL*2]

与えるダメージ+[CL+1]　HP-CL

ダメージ+[CL*10]　対象：単体に変更

カバーリングの有効距離を20mに変更

命中判定+2

罠解除+1D

判定後、フェイトを1点消費で達成値+1D

【筋力】基本値+3

長い黒髪が特徴の、ヒューリンの少女。
ライン国王の一人娘。
育ちの良さを感じさせるあれだが内面は雑。
短絡的な性格。好きな言葉は実力行使。座右の銘は何事も暴力で解決するのが一番。
荒事が好き。スリル大好き。ドブ川みたいな根性。
父には深く愛されていたものの、そんな歪んだ性根のせいで人としては認められていないような宙ぶらりんの状況のまま死別することになった。
間違いなく父のことを愛しており、その後を継ぎたいと思っていただけに、その、そういうの、ちょっと困るんだけど。
とりあえずは今んところパパの仲間のランディアと仲良くしたい。こっちに認めさせたいわたしのこと。

なんか、パパが死ぬのと同時にノリでラインが滅んだ。なにここ怖い、本能寺なの？

色々拗らせて、ひっそり家を抜け出して冒険者として活動をしていた。
自分がどこまで通用するのか、そういうことばかりいつも考えている悪循環。
超強くなれば父も自分を認めてくれるに違いないと考えている。残念なことに頭が悪かった。脳みそまで筋肉でできている。二桁以上の掛け算はできない。
一応後先を考えないワケではなく。勝てそうにない相手からは逃げるし、無駄に喧嘩を売って回ることもない。生き汚い。

ギルドのメンバー、友好的なギルド、なんか騎士のおっさん。そういう方々の指導の下、日々更正を頑張っています。
ルパート君剣教えて。
しょうがないにゃあ。
いいよ。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラレット トレーニング：器用

フェイス：ダナン

バイタリティ

1

1

1

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

【器用】基本値+3

ダメージ軽減スキルの効果を+1

【最大HP】+CL
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