
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ツユクサ

ウォーロード

カンナギ

ウォーリア

サムライ

ディーバ（見た目はヒューリン）

不明

10

不明

見た目25

放浪者

探索

17
5
2

7

25
8
2

10

15
5
1

6

9
3
0

3

9
3
1

4

19
6
1

7

6
2
1

3

107

78

4

髭切
ボーンシールド
バトルマスク

ミラージュコート
トリックマント

ファイターズジュエル

至近 -1 16 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -2 0

4
1 10 -1

5

10 0 6 0 7 10 12
4 20

13 36
14 20 7 27 7 8 11

3 11 2

4 4 2
10 10 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

10 10 2

異次元バッグ
ベルトポーチ

ウエポンケース
ポーションホルダー

小道具入れ
野営道具
ロープ

ランタン
火打石

MPポーション×3
ハイMPポーション×10

折りたたみ梯子
上等な衣服

アクセサリー
筆記用具

HPポーション×4
毒消し

ハイHP×１
万能薬

転移の呪符
玉串

釣り竿

764746

39

ディーバ：エルダ

バッシュ

コールゴッド：カグツチ

セイクリッドダンス

チャネリング

ボルテクスアタック

ウエポンルーラー

アームズマスタリー：刀

スピリット・オブ・サムライ

スラッシュブロウ

ゴッドハンド

クリエイトチャーム

リチュアルチャーム

クロススラッシュ

ラストレイトウエポン

★

5

5

4

★

★

1

★

1

3

★

★

2

1

1

-

3

4

5

5

ー

ー

ー

ー

2

ー

ー

ー

12

ー

パッシブ

メジャー

マイナー

メジャー

セットアップ

武器攻撃

パッシブ

パッシブ

アイテム

DR直前

パッシブ

セットアップ

アイテム

メジャー

DR直後

-

武器

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

20ｍ

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動成功

精神

自動成功

自動成功

ー

ー

ー

自動成功

ー

自動成功

ー

自動成功

自動成功

１

ー

５、セイクリッドダンス

５、シナリオSL回

ウォーリア、シナリオ1回

５

刀使用

５

シーン1回、3

１

1

３

片・双使用

シーン1回・３

スキルのコストー1、フェイト4点

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

シーン終了まで、ダメージ＋SL×4

あらゆる判定＋1D、クリンナップ毎に５MP消費でシーン終了時まで持続

セイクリッドダンスをセットアップで使用可

対象：単体＊に変更、ダメージ＋CL×10

命中＋[SL+1]

命中ダイス＋1D

種別：刀をSL個取得

ダメージ+SL×２D

攻撃が<無>属性魔法ダメージに

種別：呪符を購入できる。戦闘中も可

玉串を購入

バッシュ×２をする。単体※

ダイスSL+2個振り直し

ディーバであることに本人は気づいていない。記憶喪失中。
気が付いたらエリン東方ダイワで倒れていた。その後、神社に引き取られる。
カンナギとして過ごしていたら、神社で祀っていたヤバイものが盗難に遭い、エリン西方へ輸出されるという事件が起こる。
神社でまともに動けるのが自分しかいなかった為、単身エリン西方へ。
普段の見た目は遊女。性別が行方不明なのは、どっちも付いていたから。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツユクサ

対毒符
爆撃符

バーストルビー

ストームアタック

サクセション

フックダウン

イクイップリミット

マジカルハーブ

ブロウストライカー1

トレーニング:筋力

マシンリム

フィッシング

オンスロート

トレーニング：器用

エンラージリミット

1

★

★

★

1

★

★

★

1

1

★

★

ー

ー

３

ー

ー

ー

ー

ー

ー

8

ー

パッシブ

アイテム

クリンナップ

パッシブ

アイテム

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

シーン終了

メジャー

パッシブ

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

0ｓｑ

ー

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字（選択）

自身

ー

ー

自動成功

ー

ー

自動成功

ー

ー

自動成功

命中判定

ー

３

１

シーン1回

１

２

１

１

１

シナリオ1回

シナリオ1回

１

スラッシュブロウの効果＋SL×３D

プリプレイに武器か防具1つを選択

種別：ポーションのアイテムを1つ使える

装備重量＋5

MPポーション×3個取得

フェイト1点消費、スラッシュブロウの回数を1回復

筋力基本値+3

筋力基本値、器用基本値、敏捷基本値各+1

MPを2D+CL×2点回復

対象に白兵攻撃

器用基本値＋３
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