
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セレステラ・アンヌ

ソーサラー

サモナー

メイジ

セージ

ドゥアン

学者

10

女性

17

没落

扶養

20
6
0

6

8
2
0

2

9
3
0

3

22
7
3

10

12
4
1

5

21
7
3

10

9
3
1

4

76

124

5

ブーストシールド
ナイフ

フレンドベレー
ガードローブ
サーコート
大きな目

0 0 0 9 0 -1 0
至近 0 3 0 0 0 0 0

3
9 3 1 -1
3

2 0 3 0 10 8 11
1

2 0
2 3 3 24 13 8 11

2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
10 2 12 3
10 2 12 3
10 2 12 3

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
MPポーション*5
ランチボックス

野菜*4
ウェポンケース

ハイMPポーション*2
MPポーション*13
HPポーション*2

アクセサリー
冒険者セット

筆記用具
使い魔

アクセサリー
小道具入れ

万能薬
毒消し

召喚士のクリスタル
魔烈のクリスタル

742247

34

タフネス

マジシャンズマイト

サモン：フェンリル

リゼントメント

ハイサモナー

アニマルパクト

エンサイクロペディア

トゥルースサイト

コンコーダンス

エフィシエント

マジックフォージ

ブーストフォース

サモン：アラクネ

コンストリクション

トレジャーマニア

★

3

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

5

1

1

-

-

8

3

-

-

-

-

-

3

-

9

-

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

効果参照

マイナー

マイナー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

≪マジックフォージ≫

DR直後

効果参照

効果参照

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

視界

-

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

単体

-

自動成功

魔術判定

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回・メインクラスメイジ

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

有角族、作成時に筋力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法攻撃。ダメージ2D(無)魔法ダメージ。1点でもHPダメージ入った場合、[BS：威圧]

魔法攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更し、ダメージ+[CL*10]

サモナースキルに対するリアクション判定-1D6。

サモナースキルを「対象：場面(選択)」、「射程：視界」

エネミー識別をセットアッププロセスに行う。

エネミー識別成功時、【物理防御力】【魔法防御力】の値も知ることができる。

「対象：場面（選択）」「射程：視界」の全対象にエネミー識別実施。判定1回で比較

効果をダイスで求めるスキル、パワーの魔法攻撃・HP回復・MP回復・ダメージ増加・ダメージ軽減効果の「分類：魔術」の効果+[SL*2]

魔法攻撃のダメージ+[(SL*2)D6]

[SL*20]以下の任意のMP消費(最低1)。マジックフォージの効果に消費MP*2

ダメージ軽減。ダメージ-[(SL)D]

《サモン：～》と同時に使用。≪サモン：～≫を「対象：単体」に変更し、「コスト」を-2。

ドロップ品決定ロールに+1D。ドロップ品決定ロール行う直前に使用。

褐色巨大なピンク髪の有角族ドゥアン。角は額から。サモエドのレオが使い魔。
大地に実る命の光を見た。
サモナー魔術判定4D6+13　エネミー識別、アイテム鑑定　3D6+15
サモン：フェンリル 魔法ダメージ6D6+26(無)　コスト7（5）マジックフォージ時8D+25+2x(無)　コスト7+x(5+x)(x1~20)
サモン：アラクネ ダメージ軽減-6D6+17　コスト8（6）
11142G ブーストシールド9800G　MPポーション*10　500G　魔導書売却+大きな目購入　500G



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セレステラ・アンヌ

防衛のクリスタル
転移の呪符
動物王の骨

耐毒符

バリアントマジック

コンセントレイション

ファミリア

グレートサモナー

フォースブリンガー

ヴェンガルドの小さな悪魔

アイデンティファイ

モンスターロア

トレーニング：知力

エンラージリミット

インテンション

フェイス：ダナン

クラスロール：マジックスピナー1

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

マジックキャンドル

イミューンウェイト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

FP1

-

-

6

-

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

魔術判定

-

シーンSL回

《ハイサモナー》1

EXP10.エリンディル

メイジ、シナリオ1回

-

-

スキル効果+5D6。ダイスで求める魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ減少を行う「分類：魔術」と同時に使用。

魔術判定に+1D

使い魔をSL個取得

ダイスで求めるサモナーの魔法攻撃、HP/MP回復、ダメージ増加/軽減の効果に+1D6。

<無>属性魔法攻撃ダメージ+[SL*4]

魔術判定+1D6

アイテム鑑定の判定+1D

エネミー識別の判定+1D

【知力基本値】+3

所持重量【筋力】*2に変更

【最大MP】に+CL

ダメージ軽減を行うスキル、パワー効果+1。

使用済み≪マジックフォージ≫使用回数1増やす

【筋力基本値】+3

【精神基本値】+3

エリアの明度を2か3に変更

防具の移動修正0未満のとき0に変更
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