
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェリス

プリースト

カンナギ

アコライト

バード

エルダナーン

放浪者

12

♀

？

渡来

無目的

13
4
0

4

8
2
1

3

8
2
0

2

24
8
1

9

12
4
1

5

26
8
3

11

7
2
2

4

95

123

5

巫術の弓

月光のサークレット
セイクリッドローブ

天狗の下駄
サカキの枝

GS：強化[選択：防具(魔防]

20m -2 5 -1

1 1
5 4

-1 3 2 2

3 0 2 0 11 7 9

3
1 5
3 0 1 9 21 6 11

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2
11 11 2

高位聖印

異次元バッグ
ポーションホルダー

冒険者セット
祝福の花

ハイMPポーションx16

壊れた天使の人形
⇒カノン

3054036

20

フォティテュード

プロテクション

ヒール

クイックヒール

ジョイフルジョイフル

キュア

リフレッシュゾーン

ライトレイトウェポン

セイクリッドダンス

コールゴッド：イザナミ

リフレッシュ

アフェクション

チャネリング

レイズ

シーリィ

★

5

★

★

2

★

★

1

5

5

3

★

★

★

1

-

3

4

5

7

5

-

-

6

4

-

-

6

10

6

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

ムーブ

効果参照

メジャー

効果参照

メジャー

DR直後

セットアップ

メジャー

効果参照

-

20m

20m

-

20m

20m

-

20m

-

-

至近

20m

-

20m

20m

-

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術

自動成功

呪歌

魔術

自動成功

自動成功

精神

自動成功

精神

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

-

1/MP

-

シーン1回

シーンSL回

-

-

シーン1回

シナリオSL回

-

シナリオ1回

アコライト/シナリオ1回

-

-

-

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを3D+CLx3回復

イニシアチブにヒールを行う

行動済のキャラクターを未行動にする

全バッドステータス解除

<リフレッシュ>の[対象：場面(選択)]を[対象：視界]に変更する。

対象が行う武器攻撃のDRの直後に使用する。対象はそのDRで振ったダイスのうち、{SL+2]個以下の人にの数のダイスを振り直す。対象はこのスキルの効果を拒否できる。

あらゆる判定に+1Dする。この効果はあなたがクリンナッププロセスに【MP】を5点消費し続ける限り、シーン終了まで持続する。

<セイクリッドダンス>の効果中に使用可能。ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムの効果に[+SLx2]する。ただし、他の<コールゴッド：～>は取得できなくなる。

対象にMP回復を行う。対象の【MP】を[SLD+精神]点回復し、対象が受けている全てのバッドステータスを回復する。このスキルはあなたを対象に選択できない。

対象が受けるダメージを0点にする。

<セイクリッドダンス>と同時に使用する。この効果により、<セイクリッドダンス>がセットアッププロセスで使用可能となる。

対象が戦闘不能の時に使用する。対象の戦闘不能を回復し、[2D]点【HP】にする。なお、対象は行動済になる。

対象が攻撃の命中判定でクリティカルをした時に使用する。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+[SLx10]する。このスキルはあなたを対象に選択できない。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェリス リデュース

ハイプロテクション

アクセサリーチェンジ

パトロナイズ

インサイト

フックダウン

フェイス：アエマ

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

スタイル：ミカド

アーツ：ミカド

3

3

★

★

★

★

★

★

★

★

5

1

12

-

4

10

-

3

-

-

-

-

5

5

DR直前

パッシブ

ムーブ

判定の直後

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

効果参照

セットアップ

効果参照

効果参照

効果参照

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

魔術

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

-

-

-

シーン1回

アコライト

アコライト

対象が行う攻撃のDR直前に使用する。その攻撃のダメージに[ーSLx3D]する。

<プロテクション>の効果に+[5+SLx3]する。

「装備部位:補助防具」と「装備部位:装身具」の装備品を携帯品とし、携帯品の別のアイテムを「装備部位:補助防具」と「装備部位:装身具」に装備する。どちらか片方だけを携帯品にしたりしてもよい。

対象が行う命中判定の達成値を難易度として、魔術判定を行う。魔術判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

ハッタリや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1d

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。

【HP回復】【MP回復】を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+2する。

戦闘前。効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。フェイトを1点消費。ダメージ軽減を行う「分類：魔法」の効果に+1dする。シーン終了まで継続。

【ヒール】と同時に使用。フェイト1点消費。【ヒール】がセットアッププロセスで使用可能となる。

【ヒール】と同時に使用。フェイト1点消費。【ヒール】の「対象：単体」を「対象：範囲(選択)」に変更する。

「射程：至近」以外の「分類：魔術」と同時に使用する。その「分類：魔術」の射程に+SLx5mする。

【スタイル：ミカド】と同時に使用する。【スタイル：ミカド】の効果に「効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+SLx2する」を追加
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