
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ブラウフォー

ジャンク

バロック

ロマネスク

7

破局

0

煉獄

10
[15]歌

[39]感謝

[99]ネクロマンサー

[43]ふとん

一つ歌を覚えている。気がつけばハミングして。

感謝を言わなくては。誰だったろう、どんな人だったろう。

あいつを覚えている。玩具だったというのに

生前も寝たかも0 0 0

2 1 3

2 0 2

たからもの

ディープレッド

クック

セレスト

しょあくのごんげ

とりさん

依存

嫌悪

恋心

信頼

憐憫

尊敬

4

2

1

2

3

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

軽量最適化（手負いの獣）

本能と反射（随行）

無音（刹那）

野生（狂鬼）

怪力

改造兵器（時計仕掛け）

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

神経連結（リフレックス）

自然治癒（うじむし）

硬い被膜（ガントレット）

カエシ（おおつの）

ミイラの鳥（小さなアンデット）

破壊衝動（にくへび）

超加速（ジェットノズル）

せぼね

はらわた

はらわた

かわいい衣装

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

2

2

1

4

3

特殊

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

全損箇所につき攻撃判定+1

姉妹の移動マニューバに移動1

攻撃時、他者のラピッド・ジャッジ不可

肉弾攻撃判定+1

白兵・肉弾ダメージ+1

改造3[ガントレット]取得

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値+1

ターン終了時、パート終了時、修復可能

腕に「防御1」、腕の白兵・肉弾マニューバダメージ+1

0距離肉弾大成功時、連撃1or転倒/lim1

たからもの。バトルパート終了時任意の未練から狂気点を１取り除く

肉弾2+連撃2、振り直し1

自身が与えたダメージに、白兵・肉弾ダメージ+1（基本パーツコスト）

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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