
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

花あわ雪

ホリック

タナトス

レクイエム

16

73

煉獄

10
ゲーム

滅んだ世界

シスター

故郷

シェルター

寝ても覚めてもゲームをしていた。何のゲームだったのか、何のためのゲームだったかわからない。部屋から出るのも、眠ることさえ惜しんでいた記憶はある。

ドールたちは人類が滅び、世界がアンデッドとミュータントのみの世界となったことを知っている。己がネクロマンシーによって、アンデッドとして蘇ったこともすぐに理解するだろう。

生前に会った尊敬する人

以前ここで暮らしていた記憶

3 1 4

0 0 0

1 1 2

たからもの

マリー

トルデリーゼ

宮古芳香

エンブリオ

依存

信頼

執着

嫌悪

執着

0

0

3

1

0

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

腕

胴

頭

腕

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

腕

メインクラス

サブクラス

腕

修羅

災禍

死神

集中

ボルトヘッド

名刀

有刺鉄線

カンフー

火炎ビン

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

服

聖書

業怒

背徳の喜び

スチールボーン

ジャッジ

ダメージ

オート

ラピッド

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

ダメージ

オート

ダメージ

2

2

1

2

0

2

2

2

1

4

1

3

3

1

なし

効果

０

1

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0～1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

なし

自身

自身

コストとして任意の未練に狂気点1点加える。支援3

与えた白兵攻撃を全体攻撃にできる

白兵攻撃判定＋１

ターン終了まで攻撃判定＋１

支援2

白兵攻撃2＋切断、攻撃判定＋１

ダメージを与えた際使用可。白兵・肉弾ダメージ＋１

最大行動値＋１

砲撃攻撃1＋爆発＋連撃1、攻撃判定－1

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

たからもの

たからもの

狂気点＋１、ダメージ＋２

使用済みの「ラピッドジャッジダメージ」を再使用可能にする

防御1　切断無効化

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

