
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神枷御　楓（アカデミアのすがた）

ウロボロス
サラマンダー

UGNチルドレンA

17歳

感染

双子

妄想

不良

一匹狼の不良（自称）

女性

39

殺意

3
1
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
3
1

31
5
5
10
20

10 1
1 1

UGN 2

インフィニティウェポン
日輪に叛く明けの星

白兵
白兵

4r+10
14r+10

2
2

7
29

UGN戦闘服Ⅱ 15 自身が行うエフェクトを組み合わせた判定ダイス+2個

15 0

対抗種
宿命の子

神枷御　椛 憧憬 嫌気

思い出の品
ラッキーメダル：ホワイト

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

シャドーテンタクルス

炎の刃

アマテラス

生命の黄金律《原初の青》

インフィニティウェポン《影の武具》

尾を喰らう蛇

背徳の理

マキシマイズ

ラストアクション《原初の黒》

切り払い《原初の緑》

リフレックス

氷熱の軍団
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2

1
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3

4

3

7

7

2
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オート

気絶時

MJ

MJ

MJ

MJ

MINOR

MINOR

SU

AUTO

SU

AUTO

RA

RA

INITI

視界

-

-

効果参照

武器

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

シーン（選択）

自動

自動

SYNDR

白兵

白兵/射撃

白兵/射撃

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

SYNDR

自動

-

↓100

-

-

-

L

-

-

-

-

D

100

-

-

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限7）

組み合わせた白兵攻撃の射程を10mに変更。《無形の影》を組み合わせている場合、10mではなく視界に変更。

組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV*2]

前提条件：《炎の刃》、《炎の刃》と組み合わせて使用。組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV*4]。ただし、判定ダイス-2個

そのシーンの間、【肉体】の能力値を使用したあらゆる判定のダイス+[LV+1]個する。この効果を受けている間、複数の《形状変化:》の効果を受けることが可能

武器作成、《影の武具》により攻撃力とガード値-1。攻撃力[LV+6]、ガード値2、命中+0、射程:至近

1D 点のHPを失う。また、自身が取得している「自身がオーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際に使用する」と書かれたエフェクトひとつを使用

オーヴァードに1点のダメージを与えた場合に使用。そのシーンの間、自身が行うウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定ダイス+[LV*2]

そのRの間、自身の使用するあらゆるエフェクトを組み合わせた判定のC値-1（下限6）。エフェクトを使用すると自身のHPを20点失う。1シナリオに1回

戦闘不能になった瞬間に、メインプロセスを行う。メインプロセスが終了するまで戦闘不能は適用されない。1シナリオに1回

組み合わせた判定でドッジ

C値-LV（下限7）

他のエフェクトと組み合わせ不可。そのRの間、対象が行う攻撃の攻撃力+[LV*4]する。1シナリオに1回

本名：神枷御　楓　読み：カガセオ　カエデ
学園島の"学園"に通う高等部の2年生。学園のポジションでは不良学生に位置している。
双子の姉である神枷御　椛は剣道部に所属する次期部長であり優等生と呼ばれている。
それに反発する様になってから楓は所謂ワルぶった態度を取る様になり、椛曰く『根は変わってないけれどもカワイイ反攻をするようになった』という。
楓が反抗心を強くしたのには理由がある、それは姉の椛に交際相手の噂が出て来てからだった。
椛ととある共通点がある大学生、六白　霧人。彼がよく椛と二人で学園島で人気のカフェに来ている現場を目撃してしまったのだった。
翌日に椛の友人に聞き込みをしたところ、二人が交際しているという噂があると聞いてから楓は椛に対して反抗的な態度を取る様になった。
ハートレスメモリーの序盤で他のPC達に取った態度と同じ様に椛に接するようになる。
しかしながら、姉に強く言われると逆らう事が出来ずにすぐに逃げ出してしまうので根本の『シスコンを越えた姉への感情』は変わらずにヘタれる要因になる。
ちなみに六白　霧人への殺意は本物で、彼と遭遇すると衝動：妄想が暴走しまくって姉が汚されたと思い込んで襲い掛かる。

ちなみに本人はワルぶっているが態度だけの問題で、普通に授業には出て来るし遅刻などもしないで真面目に学園には登校している模様。
ただ乱暴な口調のせいで喧嘩は絶えないらしく、いつしか彼女は『くすぶった焔』と呼ばれるようになっていた。

チャットパレット用
セットアップ
コンボ：『黄昏を見送る明星』【Vesper】
尾を喰らう蛇　1D
点のHPを失う。また、自身が取得している「自身がオーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際に使用する」と書かれたエフェクトひとつを使用
オートアクション
背徳の理　オーヴァードに1点のダメージを与えた場合に使用。そのシーンの間、自身が行うウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定ダイス+[LV*2]
マキシマイズ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神枷御　楓（アカデミアのすがた） 現実改変

メンチ切り

度胸試し

3

1

1

8

-

-

AUTO

MJ

MJ

視界

至近

-

単体

単体

効果参照

自動

自動

効果参照

妄想　120

-

-

対象がなんらかの判定を行った直後に使用。その判定の達成値-20か+20する。このエフェクトを使用するとHPを20点失う。1シナリオにLV回

対象を震え上がらせ、屈服させる。そのシーンの間、対象は自身に恐怖し、言う事を聞くようになる。エキストラ以外に効果無し。他のエフェクトで操られているものなどにも効果無し

チキンレースや鉄骨渡りのような覚悟を示す儀式によって周囲を納得させる。
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