
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドリー・ミート

メイジ

シャーマン シャーマン

ヒューリン

学者

9

男

18

天啓

奪還

9
3
0

3

9
3
1

4

18
6
0
1
7

23
7
2

9

18
6
1
1
8

8
2
2

4

3
1
0

1

71

89

5

ナイフS3
猟王の盾
猟王の兜

スカイトルネードローブ
アンセスターネックレス

猟王の縄

至近 0 3 0 0 0 1 0
9 2 -1

-2 5 1 -2
10 2

-1 1 1

4 0 7 0 4 15 8

7
4 3
4 0 4 25 8 17 13

2 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
9 9 2
9 9 2
9 9 4

消耗品

ペルトポーチ
異次元バック

ランチボックス
ポーションホルダー

小道具入れ
ウェポンケース
シースベルト

ドロップポーチ

ーーーーポーションーーーー
MPP*3
MPP*2

アクアビット
やさい

ヘビーホース
アクアビット

万能薬

ーーーー呪符ーーーー

8909

-5

ハーフブラッド

マジックロック

デイメア

マジックブラスト

シックネス

アニティゼクス

ピアシングペイン

ディストラント

リゼントメント

ポイズンイメージ

マリグナントソウル

ファイナルイリュージョン

ファントムペイン

タングル

★

1

1

1

2

3

1

1

1

1

1

1

5

3

1

-

5

7

3

6

6

15

6

6

20

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

DR前

DR前

DR前

DR前

攻撃時

ﾊﾞｽﾃ時

ﾊﾞｽﾃ時

ﾊﾞｽﾃ時

ﾊﾞｽﾃ時

判定終

-

至

20m

20m

20m

20m

20m

-

効果

単

範4

単

単

単

単

単

-

魔術

魔術

R1

R1

R1

R1

Sr5

Sn3

Sr1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

罠解除

2d6+5 貫通

衰弱3付与

縛鎖付与

貫通

恐怖付与

ダメ+CL*10

強度+1

強度+1

バステ回復不可

バステ変更

リアクションダイス除外

女装男性、隠してないけど教えもしない。
「ふつうの格好だよ～」
む～んが口癖（某三兄弟的な）
「む～ん、のーてんきじゃないよう」

3+2D 【筋力】判定
4+2D 【器用】判定
7+2D 【敏捷】判定
9+2D 【知力】判定
8+2D 【感知】判定
4+2D 【精神】判定
2+2D 【幸運】判定

4+2D 回避判定

8+3D 罠探知
4+2D 罠解除
8+2D 危険感知
9+2D 敵識別
9+3D 物品鑑定



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ドリー・ミート

耐毒符

ーーーー道具ーーーー
祖霊の灰
虹の輝き
転送石

ミラージュバインド

フィアーイメージ

コンセントレイション

マイスター

フェイ：ナイトメア

ラーニング

リアリスティックイメージ

アイデンティファイ

ファインドトラップ

トレーニング敏捷

トレーニング知力

トレーニング感知

フェイス：アエマ

マジカルハーブ

マジックキャンドル

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

4

5

6

ｾｯﾄ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

10m

10m

単

単

魔術(幻)

魔術(幻)

魔術

Sn1/ﾊﾞｽﾃ

行動値-2d/R持続

5ｍ強制移動

魔術+1d

魔術+1d

放心付与

マリグナントソウル取得

制限解除

アイテム鑑定+1d

トラップ探知+1d

敏捷基本+3

知力基本+3

感知基本+3

回復量+2

MPP*5orHMPP*2

魔法の明かりを灯す

HP+CL
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