
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アーティ

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ダンサー

ヴァーナ

闘士

17

女

20

傷病

金銭

19
6
0

6

26
8
1
1
10

36
12
3
1
16

6
2
0

2

25
8
2

10

6
2
1

3

9
3
1

4

154

141

5

S3ミスリルチェインダガー
S1巨大鎖鎌

S3踊り子の衣装
スピードシューズ

神遺剣の鞘

スキル
スタイル・フェイス・アイテム

-3 18
-2 19

1 1
1 4 +3 +3

10 0 16 0 3 26 11
1 21
3 3 20
11 39
12 40 18 5 3 32 34

4 6 7

10 10 3
10 2 12 3
10 10 4
2 2 2
2 2 2

3 3

異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

太陽のリボン
漆黒の星

ジェミニカード
制空結界印

冒険者セット
ランチボックス

野菜

野菜
HPポーション
MPポーション
HHPポーション
HMPポーション
HMPポーション
EXMPポーション

二刀の刃
理力符：風
理力符：土
理力符：闇

53082100

93

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

インテュイション

アームズマスタリー：鞭

ツインフェンサー

スペシャライズ：鞭

スタイル：ヤエガキ

アンビデクスタリィ

バトルステップ

ラピッドハンド

ボーパルアーツ

マジックカット

クイックステップ

★

1

1

1

1

1

1

4

1

3

1

1

1

1

1

-

4

(４)5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セット

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

鞭

短剣・双

鞭

鞭

短剣・鞭

短剣

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

攻撃対象が2体以上の時、ダメージに＋2

回避判定＋1D

【敏捷】+1D

命中判定＋1D

命中＋1D

命中・ダメージ＋SL

鞭使用時、命中＋2、ダメージ＋4D

種別統合双装備。命中・攻撃力・行動値合計

ステップ時命中、回避、ダメージ＋3

武器ダメージ＋【敏捷】

武器攻撃ダメージSL*5

ナイフパリーを魔法にも適用

ステップ：～2つ使用

過去大病を患い、その治療のために両親が借金を抱えて苦労していたため、金に執着している。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーティ

万能薬
毒消し
耐毒符

陸マグロ
暗視のクリスタル

逆上のクリスタル

セブンダブ

呪壁符
上位呪壁
爆撃符
治療符

ステップ：ファイア

ステップ：ダーク

エンカレッジ

タイムマジック

フェザータップ

アフターイメージ

ピンポイントアタック

ブレイクダンス

ソードダンス

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

デスブレイド

エフェクトスキップ

ダンシングヒーロー

スーパーヒーロー

ナイフパリー

インタラプト

パフォーマンス

魔を呼ぶ空鞘

3

3

1

1

1

1

1

1

1

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

(３)4

(３)4

(５)6

15

(２)3

12

10

(２)3

(４)5

15

10

(９)10

3

セット

セット

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

メジャー

ワイドアタック

DR直前

判定直前

判定直前

判定直後

DR直後

効果

パッシブ

20m

視界

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シーン1回

短剣、シーンSL回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオSL回

シーン1回

シナリオ1回

短剣・双・防御中1回

ダメージ＋9

回避判定＋6

未行動のキャラクターを行動させる

ムーブ2つ使用

戦闘移動、飛行状態

武器命中、回避＋1D　シーン終了まで

対象の物防、魔防を0とみなして算出

武器攻撃の対象リアクション－1D

ダメージ＋【敏捷】

ワイドアタックを2回行う

ワイドアタックを射程：視界、対象：場面（選択）に変更

ダメージ+【行動値】

ダイス数が減少していても、効果を受けず判定可能

判定に＋1D

ダンシングヒーローを使用した判定を振り直す

装備している武器の攻撃力の合計分ダメージ軽減

シナリオ一回。スキル（パッシブ・アイテム除く）を無効化

プリプレイで所持金が敏捷＊100G増える

神遺剣の鞘を所持



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーティ 威風の誓い

ウィップアロー

ウィップドロウ

トライヒット

ディテクト

ファインドトラップ

サーチリスク

リムーブトラップ

エンラージリミット

アースノウリッジ

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

イクイップリミット

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

★

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

15

8

F1

F1

F1

パッシブ

効果

メジャー

メジャー

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

戦闘前

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

自動

鞭使用

鞭使用

シナリオ１回

シーン１回

シナリオ1回

頭部装備不可　回避＋1D

武器攻撃が射撃攻撃となり、「射程：［（SL+1）×5］m」となる

対象に武器攻撃を行う。１点でもダメージを与えた場合、対象をあなたのいるエンゲージに転送する

白兵攻撃を３回行う。「タイミング:メジャーアクション」のスキルやパワーは使用できず、「対象：単体」となる。同じ対象でも別々の対象を攻撃してもよい。

回避判定直前に使用。その判定で１個でも6の目が出た場合、その回避判定はクリティカルとなる

トラップ探知＋1D

危険感知＋1D

トラップ解除＋1D

携帯品重量制限を筋力基本値＊2

ドロップ品決定ロールを追加で行う

選択した能力値＋2　シーン終了まで

インタラプトをインタラプトで妨害されない

装備重量制限＋5

基本能力値＋3

基本能力値＋3

基本能力値＋3

基本能力値＋3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーティ フェイス：ダグデモア

フックダウン

インテンション

マシンリム

ベアアップ

1

1

1

1

1

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身 シーン1回

行動値+2

ポーションを使用

【最大MP】に+CLする

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1

スキルに対する精神判定+1D6
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