
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロペ

ナイトメア

神官

17

2000

異貌、弱点[風、銀+2]

♀ 15

大切な人と生き別れている
異種族の友人がいる
過去に使えた主がいた

6

14

10

5 32 43 7

5 36 47 7

1 7 22 3

6 79 99 16

12 95 117 + 2 19

7 81 98 16

プリースト/キルヒア

レンジャー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

17

9

16

2

17

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法拡大/威力確実化

MP軽減/プリースト

魔晶石の達人

ダブルキャスト

マルチアクション

鷹の目

キャパシティ

防具習熟A/非金属鎧IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

1-289

IB32

IB38

IB33

IB32

IB37

IB39

IB30

IB29

IB31

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

1

9

スピア

スピア

異形の杖

戦旗槍加工で命中-1

ナイトメアの為に、作られた戦闘特化の杖です。イグニダイト加工で威力+5

1H両

2H片

2H

15 -2

15 -1

15 +1

-2

-1

1

10 0 20

10 0 25

11 0 75

3 47 141 0 9 150

35 24 33 33 164

神聖魔法 17 36

とんがり帽子

聖印（キルヒア）

異形の面

渦巻き鉱のお守り

ウェポンホルダー

叡智の腕輪

アルケミーキット

知性の指輪

知性の指輪

知性の指輪

魔物知識判定+1

通常３分にMP1回復、異貌10秒MP5HP5回復

近接攻撃を受けたとき呪い属性の魔法１ダメージ反射

補助動作で取り出し、取り付け可能

割る用

割る用

割る用

異形の杖
カテゴリ＜スタッフ＞
Bランク
用法：2H
必筋：15
命中+1・魔力+1
威力：70
C値：11
ナイトメアの為に、作られた戦闘特化の杖です。
異貌化をする事で、下記の能力が発動します。
・魔法技能で、命中判定を行う事が可能です。追加ダメージは魔力（魔法技能+知力）



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ロペ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

パラライズミスト

クリティカルレイ

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ烈火

怒涛の攻陣Ⅱ旋風

怒涛の攻陣Ⅲ轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ爆焔

怒涛の攻陣Ⅲ旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ輝斬

蘇る秘奥

流麗なる俊陣Ⅱ陽炎

流麗なる俊陣Ⅲ浮身

流麗なる俊陣Ⅳ残影

鉄壁の防陣Ⅱ堅体

鉄壁の防陣Ⅲ甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ無敵

怒涛の攻陣Ⅴ鬼神

怒涛の攻陣Ⅴ宿業

戦旗槍 100

2166 2266

冒険者セット

３点魔晶石x20

４点魔晶石x20

５点魔晶石x23

５点魔晶石x6

10点魔晶石x33

15点魔晶石x10

知性の指輪x10

緑Bx15

緑Ax25

緑Sx24

緑SSx5

金Ax20

金Sx10

金SSx5

月光の魔符x5

魔香水x50

フルムーンポーションx7

ナニーパペット

スピードポーション

世界樹の小さな実

戦旗槍

ひらめき眼鏡

ハードレザー

カイトシールド
81748
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