
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

メルテシア・ガイル

シャドウ

戦士

2

1210

暗視/月光の守り

男 人間年齢３０代

銃で撃たれたことがある
大けがをしたことがある
己に何らかの誓いを立てている

15

9

3

3 1 19 3

5 20 3

9 18 3

11 20 3

7 10 1

4 7 1

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

1

1

2

かばう IB36 交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

クリティカルレイ

パライズミスト

7 7

1 4 4 4

0

0

0

スプリントアーマー

ラウンドシールド

15

8

-

-

4

5

1

6ファイター

ライトメイス 1H 5 1 5 12 4 10

マテ金Bx6

マテ緑Bx3

冒険者セット

1240

3 20 60 4 6 26

0/× 0 5 7 7

アルケミーキット

元傭兵。仕事中に盗賊に襲われ仲間を失う。自分も銃で負傷。事件をきっかけに、冒険者として転職。固定のパーティーをもたずに既に2回
くらい冒険したことある設定にしたい。
口には出さないが、二度と仲間を失わないために盾となることを心に誓っている。
チームプレイと仲間をたてることに重きをおいた戦術を好む。
戦闘中にカードを消費しまくるので金が貯まらず、反動で戦闘外ではドケチ。何でもガメル換算する。絶対タダじゃ動かない。
口は軽いけど一歩引いた冷静なキャラにしたい(願望)
右肩に銃痕→左利き。第三の目が常に眠そうな半目。あごひげ。髪ボサ。
契約の大切さ、清貧を説くガメル信者（LGp208）。一番好きな格言は『ガメル銀貨は正しく使ってこそ価値がある』
取っていいなら一般技能で用心棒5LV、料理人3LV、物乞い2LVとりたい

一人称：オレ、オニーサン
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