
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紬 海斗

バロール
バロール

FHエージェント

20

憤怒

待ち望まれた子

嫌悪

トラウマ

路地裏の傭兵

男

32

Now Loading

0
2
4
2

1 0
0
0
0

1
2
4
2

26
13
13
18
36

1 1
1 5

FH 2

　　 0

0 0

D:強化兵
土田 つくし
小夜鳴 美空
黒咲 夏美

友情
友情
友情

隔意
隔意
隔意

想い出の一品
FHブレードバイク
コーリングシステム

コネ：FH

14

ワーディング

リザレクト

C:バロール

ヘヴィギャロップ

ダークマター

過剰収縮

黒星の門

斥力跳躍

因果歪曲

戦闘適正体

時の棺

ポケットディメンジョン

謁見の間

★

0

2

1

5

3

3

1

2

1

1

★

★

-

1d10

2

2

2

3

2

1

3

10

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv

ヴィークルを白兵で判定　判定D-[3-Lv]

判定D+Lv

判定D-Lv, 攻撃力+[減らした数*4]

判定D+[Lv+1] 同エンゲージ攻撃可能

飛行状態で戦闘移動　移動距離+[Lv*2]

範囲化　同エンゲージ攻撃不可

行動値+5

判定一つを失敗にする

男子中学生 3年生。
好きなものは野球、漫画、友達との会話。
苦手なものは勉強、椎茸、……コイバナ。
そんな、どこにでもいるちょっとオクテな野球少年……だったのは、もう過去の話。

腑抜けた過去の感傷に浸っていられるほど、路地裏は優しい場所ではなかった。
天狗との逃亡劇は熾烈を極め、UGNの追っ手をかいくぐりながら今日までひたすらレネゲイドの強化に注力してきた。
もちろん逃げるだけで生きていられるわけではない。その身を闇に浸して鍛え上げた力を他人を害するために振るった。

初めて人を殺したのは、16歳の夏だった。粘りつくような熱帯夜、降りかかる火の粉を払う手が少しだけ強かった。
初めて仕事で人を殺したのは、17歳の夏だった。うだるような暑さの中、むせかえる血の匂いに少しだけ顔をしかめた。
初めて一般人を殺したのは、18歳の夏だった。やかましいセミの声を背景に、最初に思ったのは｢いつもより楽だったな｣だった。

それでも正気のままここまで生きてこれたのは、島に忘れ物を残してきているから。
大切な友達があの中にまだいるから。
助けに行かないと、その言葉だけを支えにして、元純朴な野球少年はその手で人の命を奪う。

～～～～～ｺｯから下はPLは読んじゃダメよ～～～～～
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