
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アトリ

オートマトン

タナトス

ステーシー

16

破局

0

煉獄

10
悪ふざけ

人形遊び

あなたが出来心から行った悪戯が、凄まじい惨劇を起こした。それは後悔も赦されぬ、愚行の結果。詳細を思い出せないのは幸いかもしれないが、あなたは魂への贖罪を、まだ終えていない。

人形作りが好きだった。人形遊びが好きだった。衣装を替え、髪を変え、手足をつけかえ、頭を変える。それに楽しみを覚えていたあなたは、ネクロマンサーの狂った戯れが理解できてしまうのだった。

2 1 3

1 0 1

1 0 1

小さなアンデッド

カイロさんのキャラ

社長のキャラ

キオさんのキャラ

依存

保護

憧憬

信頼

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

腕

胴

胴

煉獄の檻

死神

災禍

肉の盾

発勁

カンフー

名刀

どろどろ

スチールボーン

オート

オート

ダメージ

ダメージ

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

ダメージ

0

2

1

1

自身

自身

自身

0～1

0

自身

0

0～1

自身

バトルパートでターン終了時「煉獄」にいるなら、行動値がマイナスに達していても、次ターン開始時の行動値回復において最大行動値まで回復してよい。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

ダメージに付加する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など)を打ち消す。

自身に対しては使用不可。移動１。

最大行動値＋１。

白兵攻撃２＋切断、攻撃判定の出目＋１。

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可能。肉弾攻撃２。

防御１＋「切断」無効化。
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