
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

北山　英（きたやま　えい）

ノイマン
ノイマン

レネゲイドビーイングB

見た目35歳

探求

強制開放

加虐

親友:都築京香

用務員

男性

38

腐れ縁:タイガーアイ

0
0
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0
1
0
0

0
0
0
0

1 1
1
6
2

28
8
8
13
26

1 1
1 1 1

UGN 1

　　 0

0 0

超血統
都築京香

タイガーアイ
副産物

感服
有為
懐旧

隔意
憤懣
脅威

情報収集チーム
思い出の一品

6 2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：サイバー

常勝の天才

勝利の女神

ファンアウト

アドヴァイス

戦場の魔術師

戦術

写真記憶

完全演技

★

0

1

1

10

5

1

7

1

3

★

★

-

1d10

2

6＋1

4

4

4

3

6

-

-

オート

気絶時

常時

マイナー

セット

オート

セット

メジャー

メジャー

セット

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

至近

視界

-

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

シーン（選択）

単体

範囲（選択）

単体

3体

シーン（選択）

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

ピュア

100％

-

-

ノイマン

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

人間そっくりになれる、衝動判定+LvD、レベルアップ効果なし、基本値+5

シーン中,社会判定+Lv*2

対象の攻撃力を1ラウンド＋《Lv×4》

判定直後に達成値+LVx3

対象は移動行動を行う。自分は対象外

対象のC値−1、判定ダイス＋Lv

アドヴァイスの対象を3体に

対象のメジャーのダイスを＋Lv。自分は対象外

すごい記憶力。知覚判定可能

個人の人格を細部に至るまで再現。知覚判定可能。

トレーラー

　明日、また明日、また明日と、この日常が続くといいな。
　――何処かで誰かがつぶやいた。

　君たちはこの地域の高校に通い、いつもの何気ない日常を送る、ごく普通の一般人である。
　U＊＊とか＊＊ヴァー＊とかレネ＊イ＊とか、そんなもの見たことも聞いたこともない。
　強いて言うなら、オカルト部の連中がまたいつものように有ること無いこと騒ぎ立てている程度だ。

　……いや、本当にそうか？ 何か大切なことを忘れている気がする。
　君たちがなんとしても守りたかった『日常』は、本当にここにあるのだろうか。

　ダブルクロス――それは裏切りを意味する言葉。

シナリオデータ
・プレイ時間：ボイセで3～6時間
・プレイ人数：3～５人
・推奨るるぶ：基本1,2、上級
　使用可能るるぶ：GM持ってる奴全部（上記に加えて、EA、RM、IC、PE、HR）
・ダブルハンドアウト使用
・経験点150~200(+4)、Dロイス可能
・侵蝕率が上がりやすいギミックや敵エフェクトがあるので注意
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