
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェヴラリオス＝シャネージ

デッドアイ

レンジャー レンジャー

ヴァーナ

狩人

25

男

21

義理の親

憧憬

10
3
1

4

34
11
3
2
16

42
14
0

14

6
2
0

2

39
13
2
2
17

9
3
0

3

12
4
2

6

194

223

5

スティールダウン

飛燕の帽子
ブリッツレザー
ブリッツガード

ブリッツグローブ

100m -3 22

2 2 -2
-1 8 1
-1 4 1

2 3
16 0 14 0 3 31 9
9 78 20
2 2 1
26 100
29 78 16 14 3 55 9
26 100
5 2 3

17 17 2
16 16 2
17 17 2
2 2 2
2 2 2

漆黒の星
風読みの羽根

風の蹄鉄
ベネットの矢×20

エレメンタルアロー：光
セブンダブ

ミスリルコーティング
冒険者セット

調理用具
異次元バック

矢筒

ランチボックス

2744035

32

アクロバット

ワイドアタック

ダブルショット

ホークアイ

ガルーダアイ

クイックアクション

ブルズアイ

バインドショット

クローズショット

ホロウショット

ペナルティヒット

ハードラック

ピアシングストライク

デュアルアロー

★

1

1

5

3

3

1

1

1

1

3

2

3

5

1

-

4

9

3

-

8

6

3

3

12

6

10

5

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

ムーブ

ホークアイ

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

判定の直前

効果参照

ダメージロールの直前

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

同一の対象に[対象：単体※]の射撃攻撃を2回行う。2回目の射撃攻撃のダメージに+3D。1回目の攻撃を回避された場合、2回目の射撃攻撃は行えない

移動を行うかシーン終了まで射撃攻撃のダメージに+[SL×3]

≪ホークアイ≫と同時に使用する。≪ホークアイ≫の効果中行動値+[SL×3]

マイナーアクションのスキルをひとつ同時に使用することができる。1シーンSL回

メインプロセスで行う射撃攻撃のダメージ+【感知】

[種別：弓]限定。メインプロセスで行う射撃攻撃でHPダメージを与えた場合、ラウンド終了まで対象が行う回避判定-1D

メインプロセスの射撃攻撃はエンゲージしているキャラクターを対象にすることができる

メインプロセスで行う射撃攻撃のダメージは対象の物理・魔法防御を無視して算出する。1シナリオSL回

対象が行う判定に-1D。1シーンSL回

射撃攻撃の命中判定終了後、振ったダイスをひとつ6に変更する。1シナリオSL回

武器攻撃のダメージロールに+[SL]D

[種別：矢弾]のアイテムを使用するときに宣言し、そのアイテムを2つ消費して効果を2倍にする

ブリッツシリーズを3つ揃えているためダメージロール+2D
ホークアイ・ガルーダアイ込みで行動値54
ブリッツレザーで行動値64

メジャーアクション
ダブルショット　攻撃力118+9D（ピアシングストライク有）
≪ブルズアイ≫込みで135+9D、ベネットの矢を≪デュアルアロー≫で2本消費すると135+15Dの攻撃を2回行う（命中判定ごとに矢を消費する）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェヴラリオス＝シャネージ リサイクル

ランナップ

アデンダム

バーサタイル

インターフィアレンス

インタラプト

シュートアウト

ダイレクトヒット

ストレイトショット

フェイバリットウェポン：弓

フェイバリットウェポンⅡ

シューターハンド

マークスマン

デッドショット

ストームラン

バタフライダンス

ハンティングアイ

ハンターショット

ジャッジメント

ワイルドセンス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

1

5

5

1

1

1

1

1

1

8

3

8

-

10

-

5

5

効果暗礁

セットアップ

イニシアチブプロセス

クリンナッププロセス

判定の直後

効果参照

リアクション

ダメージロール所直前

以下パッシブ

-

-

-

-

-

視界

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

命中

自動

命中

自動

シーン終了時、消費した[種別：矢弾]のアイテムを回復する

戦闘移動もしくはエンゲージからの離脱を行う。エンゲージが封鎖されている場合は離脱できない

即座にメインプロセスを1回行う。行動済みでもメインプロセスを行うことができ、このメインプロセス後に行動済みにならない。1シナリオ1回

既に使用したシナリオ使用回数制限のあるスカウトのスキルをひとつ復活させる。1シナリオ1回

対象が行う攻撃の命中判定を目標に判定を行い、成功すれば対象の攻撃を失敗にする。1シーン1回

スキルが使用されたとき、それを打ち消す。1シナリオ1回

自分への射撃攻撃、魔法攻撃を撃ち落とす。1シナリオSL回

この攻撃にカバーや≪カバーリング≫を行うことはできない。1シナリオSL回

射撃攻撃を使用した判定+1D

弓の攻撃のダメージ＋［SL×3］

弓を装備している間、【行動値】＋[SL×3]

射撃攻撃が可能な武器を使用した攻撃のダメージ＋5、射程＋10m

射撃攻撃のダメージ+[SL×5]

射撃攻撃のダメージ+[SL×4]

装備している、「移動修正」が0以上の防具ひとつにつき、【行動値】＋2

回避判定+1D

射撃攻撃のダメージ+3

CL10以上。武器の命中判定+2

ギルドメンバーの行動値+2。自分には効果がない

【感知】判定+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェヴラリオス＝シャネージ スピードショット

スペシャライズ：弓

ウェポンフォーカス

フォーチュンヒット

アームズマスタリー：弓

アキュレイト

トラッキング

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

シニスター

ファーストエイド

エンラージリミット

イクイップリミット

インテンション

フェイス：ダグデモア

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

フェイト

-

セットアップ

メジャー

-

至近

自身

単体

自動

器用

[種別：弓、錬金銃]の行動修正がマイナスの場合0に変更する

[種別：弓]の命中とダメージに+SL

≪スペシャライズ≫で指定した武器のダメージに+5

武器攻撃のダメージ+【幸運】

[種別：弓]の命中判定+1D

【器用】判定+1D

足跡追跡判定+1D

トラップ探知の判定+1D

トラップ解除の判定+1D

危険感知の判定+1D

妖魔の血が流れている。消費したフェイト1点ごとにHPを[CL×2]点回復する。1シーン1回

難易度10の【器用】判定に成功することが対象の[戦闘不能]状態を回復する

所持重量制限2倍

装備重量制限+5

精神的に強い。最大MP+CL

天空の神にして神々の父、ダグデモアへの信仰がある。行動値+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェヴラリオス＝シャネージ

トレーニング：幸運

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

1

1

能力基本値+3

能力基本値+3

能力基本値+3

能力基本値+3

能力基本値+3
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