
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

色川　望

モルフェウス
サラマンダー

UGNチルドレンA

16

生誕

兄弟

恐怖

ニュース

高校生

女

34

同志

3
2
1
2

1
0
0
0

3
0
0
0

7
2
1
2

35
5
5
10
20

4 1
1 2

UGN 1

インフィニティウェポン(100％↓）
インフィニティウェポン(100％↑）

焔刀(100％↓）
焔刀(100％↑)

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+4
7r+4
6r+4
6r+4

3
3

8
9
14
17

白兵武器（100％↓）
白兵武器（100％↑）

MA：《インフィニティウェポン(2)》＋《氷の回廊(1)》ＭＥ：《コンセントレイト：サラマンダー(2)》＋《ペネトレイト(1)》＋《炎の刃(3)》［対象：単体］［射程：至近］攻撃力14。(6＋x)dx8＋4。侵食コスト12点。
MA：《インフィニティウェポン(3)》＋《氷の回廊(2)》ＭＥ：《コンセントレイト：サラマンダー(3)》＋《ペネトレイト(1)》＋《炎の刃(4)》［対象：単体］［射程：至近］攻撃力17。(6＋x)dx7＋4。侵食コスト12点。

防弾防刃ジャケット 6 3

3 0

/テレーズ・ブルム
/色川　歩（あゆむ）
/アンジュルム亜希

/
/立羽翼

/道永鏡花
/綾瀬まなか

信頼
庇護

好奇心
好奇心
同情
信頼
同情

劣等感
不安
嫌気

猜疑心
無関心
不安
嫌気

コネ：ＵＧＮ幹部

8 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

インフィニティウェポン

ペネトレイト

氷の回廊

炎の刃

★

0

2

1

1

1

3

★

-

1d10

2

3

3

2

2

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

視界

-

-

至近

武器

至近

武器

シーン

自身

-

自身

-

自身

-

自動

自動

SR

-

白兵

-

白兵

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限値7）

白兵武器を作成。攻撃力LV＋7。

装甲無視。ダイス-1個

戦闘移動。飛行状態で＋［LV×2］m。

攻撃力＋［LV×2］

【キャラ概要】
生まれつき能力をもって生まれたため、この能力で大変な思いもしたが今は自分の中で折り合いをつけている。この能力を使いすぎたものの末路をこの目で何度
か目の当たりにしているので必要最低限しか能力は使いたくない。
歩という妹がいるが妹は全く普通の人間。望と違いおとなしい女の子。いつか歩も自分のように能力を開花するときがくるのではないか、と内心不安に感じてい
る。
アンジュルム亜希はジャーナリストとしての実力と容姿端麗な見た目もあり様々な情報番組にでている名の知れたジャーナリスト。望とは亜希が駆け出しのころ
からの腐れ縁で、生まれつきの能力もちの望が付きまとわれたのが始まり。望はいなすことを覚えた。ポケモンでいうムサシとコジロウみたいなポジション。

コードネームは瞳の色からネモフィラ（Nemophila）、これが略されたもの
【来歴】
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