
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ブルグリ

ドレッドノート

モンク モンク

ベスティア

探索

30

オス

13

正体

探索

44
14
3
1
18

41
13
2

15

15
5
2

7

12
4
0

4

12
4
0

4

37
12
1
5
18

12
4
0

4

344

216

5

素手

ライオンマスク
召喚具：テスタメント

金の外套
栄光の前立

炎の軍馬

至近 0 36 0 0 0 0 0

5 -1 10 -1
36 34

10 -1 5 -2
4

15 0 7 0 18 11 23
3 65

20 30
18 140

5 51 52 11 50

5 4 3

4 4 2
15 15 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
キャップライト
異次元バッグ

ポーションホルダー
グレートHPポーション
グレートMPポーション

ドレスブック
ドロップアイテム

S1クラブ
S1ハット
S1ローブ

S1ラウンドシールド
MPポーション

グレートHPポーション

473492998

21

ベスティア：ウルザ

バッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー

バイタルフォース

アイアンフィスト

マインドアデプト

スラッシュブロウ

ワンツーブロウ

ストロングスタイル

ビーストグロウ

ソウルフィスト

トリプルブロウ

アームズロジック

メタルマッスル

★

5

1

1

5

1

1

3

5

5

1

1

1

1

1

4

3

3

3

3

4

10

パッシブ：メイキング

メジャー

武器攻撃時

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

ダメロ直前

判定の直前

セットアップ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

武器

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

シナリオ1回

格闘使用

格闘使用

シーン1回

シーンSL回

素手

格闘

シナリオ1回

格闘

格闘

素手を「ATK+CL+6」、火属性

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象を単体に変更、ATK+CL×10

命中判定+1D

ATK+（SL）D

ATK+精神

精神+2

ATK+SL×2D

命中判定+1D

ATK+SLD

命中判定+1、ATK+5

無属性魔法ダメージ、+SL×2

白兵攻撃3回、メジャーは使えない

命中判定+1D

ATK+2D

イラスト：ブルリン

攻撃力
4ｄ6+140+6ｄ6（敵にバステあるとき）+5ｄ6+5ｄ6+5ｄ6+18ｄ6+41

炎の軍馬：ATK+20、移動力+30、所持重量+50、ラウンド終了時に10点のHPロス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブルグリ インデュア

クロススラッシュ

ディフェンスライン

バランスブレイク

バイオレントヒット

ハイボルテージ

スマッシュ

ハイパーゲイン

ラッシュナックル

ストームアタック

パーフェクトボディ

バトルコンプリート

ファストセット

アディショナルブロウ

ボディビルディング

カラテ

システマ

残像の刃

致命の技

武の神髄

刹那の返し

アーマー・オブ・アギオス

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

5

3

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

5

12

15

5

5

3

7

6

10

20

効果参照

メジャー

リアクション

ディフェンスライン

クリンナップ

パッシブ

マイナー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

戦闘不能

判定直後

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメロ直後

パッシブ

ダメロ直後

効果参照

効果参照

アイテム

視界

至近

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

防御中1回

双使用

シーンSL回

シナリオ1回

格闘

シナリオ1回

シーンSL回

格闘

アーシアン

アーシアン、素手

シーン1回、アーシアン

ラウンド1回

ラウンド1回

バステ受けたらそれを回復する

バッシュを2回行う

武器攻撃のリアクションを命中判定でできる

ディフェンスラインで勝ったとき、相手に放心、スリップを与える

ボルテクスアタック再使用可にする

ATK+SL×4

ATK+筋力

ATK+筋力

移動を行う。そのラウンド中命中判定+1D

スラッシュブロウ+SL×3D

戦闘不能を回復。HP：SL*20

攻撃の命中判定を振りなおす

マイナーのスキルを同時に使用する

ATK+（SL*2）D（対象がバッドステータスを受けていた場合のみ）

筋力と精神+1

ATK+SL×3

自分が受けるダメージ-【精神】

スラッシュブロウ+器用基本値、軽減不可

ダメロのダイスを任意の数振りなおす

ダメロと同時使用。フェイト1点につき4D追加

武器攻撃のリアクション時、結果問わず[CL×3]のHPロスを与える

召喚具：テスタメントの防具取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブルグリ アーマースタイル：ルビー

ライディング

ラッシュ

テスタメントグロウ

アーマースタイル：サファイア

アーマーデュアル

セルフヒーリング

バイタリティ

アンチトラップ

レガシーサイン

ベアアップ

エンラージリミット

トレーニング：筋力

アニマルエンパシー

トレーニング：精神

ファーストエイド

デストロイヤー

トレーニング：器用

エンシェントノウリッジ

バトルデストロイヤー

アースノウリッジ

ブロウストライカー1

5

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

6

8

8

フリーアクション

パッシブ

効果参照

アイテム

フリーアクション

フリーアクション

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

自動成功

騎乗

騎乗

シナリオ1回

シナリオ1回

ATK+SL×4、シーン持続

命中判定，回避判定+1D

白兵攻撃時に使用。ATK+【移動力】

アギオス防具の物防と魔防+SL×2

命中と回避の判定+SL+1

アーマースタイルを二つ使える

HP回復CL×10

最大HP +CL

トラップ探知、解除、危機感知の達成値+1

スキルに対するリアクションの精神判定+1D

重量制限+筋力基本値

筋力基本値+3

分類：動物、魔獣と意思疎通ができる

精神基本値+3

難易度10の器用判定、HP1で復帰させる

オブジェクト破壊のダメージ+2D

器用基本値+3

古い事柄の知力判定+1D

オブジェクト破壊時、その防御に-10

アーシアン条件スキルを取得可能

フェイト1点消費でスラッシュブロウの使用回数を回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブルグリ ブロウストライカー2

ブロウストライカー3

トレーニング：幸運

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：知力

1

1

1

1

1

1

フリーアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功
フェイト1点消費。自分の攻撃に対するリアクション判定-1D

フェイトでダメージダイスを増やす際、フェイト1点につき+2D

幸運基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

知力基本値+3
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