
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シェイリー

ホリック

ロマネスク

ロマネスク

15

07.渇望

404

煉獄

20
39.感謝

b.11.流浪

いくら感謝してもしきれない人がいた。まだ「ありがとう」、言っていない……はず。会えたら、最初にその言葉を伝えなくては。 ああ、でもその人は誰だったのだろう。どんな人だったのだろう。

あなたは、ひとつところに住むことが少なく。いくつもの顔、いくつもの声に触れていた。あの頃から、出会った人や住んだ場所のことなんて忘れていた。 それでもいくつかは大切な出会いがあったと思う。せめてそれを知りたい。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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修羅雪姫(修羅)

功夫娘(戦乙女)

死亡遊戯(死の舞踏)

肉体改造(機械仕掛け)

功夫(カンフー)

籠手(ガントレット)

籠手(ガントレット)

闘争本能(アドレナリン)

数珠

月牙刺(かぎづめ)

功夫娘(戦乙女)
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効果参照
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点を1点加える。支援3。

最大行動値+2

攻撃判定のサイコロを振り直す

このスキルを取得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

最大行動値+1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

最大行動値+1

四神獣が順に彫られた紅い数珠玉のブレスレット。

肉弾攻撃2。

最大行動値+2
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