
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クラシキ

アリス

タナトス

タナトス

26

05.罪人

13

煉獄

18
b.63.墓場

82.秘密

立ち並ぶ無数の墓石の中で立つあなた。静まり返った墓地。誰かの墓に花を捧げる。きっと大事な人だったのだろう。しかし、墓に入れなかったあなたは思う。 あの墓の下で眠れたなら、その人は幸せなのだろう、と。

誰にも言ってはいけない秘密があった。それはとても恐ろしい。知られてはいけないこと。 ああ、それなのに。あなた自身がその秘密を知ってしまった。誰かに知られてはいないだろうか？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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頭
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腕
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胴

胴

脚

脚
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腕

ポジション

メインクラス

メインクラス

ポジション

メインクラス

サブクラス

ポジション

頭

頭
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のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

戦心(アドレナリン)

葉隠(リミッター)

黒刀・斬月

黙祷(祈り)

剣神の憑依

卍解(無限解体)

ジャパニーズリスペクト(負けない心)

一足一刀(死神)

剣士の心得(必中)

一足一刀(死神)

戦心(アドレナリン)

戦心(アドレナリン)

戦心(アドレナリン)
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オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション
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オート

アクション

アクション

ジャッジ
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オート
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アクション
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アクション

ラピッド

ダメージ
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効果参照
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効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

白兵攻撃3［切断］［切断判定+2］ダメージを与えた対象に狂気判定

このマニューバが宣言されたカウントを1として数え始めて5カウント目の終了時に効果が発動する。宣言時から効果発動までの間、あなたが狂気点を加えず、 パーツを損傷しなければ、あなたを含む姉妹全員は各自の未練から一つを選んで狂気点を1点減らす。このマニューバは1ターンに1回、残りカウントが5以上なければ宣言時できない。

狂気点1点以下の未練を発狂させる。バトルパート中その狂気が発狂状態ならば[切断]を[一閃]に変更する。このマニューバによって発狂した狂気の内容は「[全体攻撃]以外の味方ドールからの効果を一切受けないに変更する。」

自身がダメージを与えた際のみ使用可。次カウントまで、所有する攻撃判定マニューバは全て、同対象に使う限りタイミングが「ダメージ」となる。

対話判定において、出目+1してよい。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定に出目+1してもよい。

バトルパートで攻撃判定が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定に出目+1してもよい。

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+1
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