
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サーティーン

ホリック

タナトス

ステーシー

ヒ・ミ・ツ♡

05.罪人

1

煉獄

10
96.うそ

b.42.切り捨て

45.手術台
2 1 3

1 0 1

1 0 1

たからもの

シワチュウ

キー

悔恨

期待

期待

3

3

3

2

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

腕

脚

頭

胴

頭

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

修羅

死神

災禍

平気

カルマプロセッサ

ミラの大鎌

しっぽ

イヤーカフス

狂獄

くろきつばさ

おおつの

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ジャッジ

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

効果参照

なし

2

なし

なし

4

なし

なし

2

なし

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点を1点加える。支援3。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

あなたは受けた狂気点1点を無効化する代わり、このパーツを損傷させてもよい。

白兵攻撃9　[切断]　切断判定-2 このマニューバの判定に失敗した場合致命的失敗として扱う。 このマニューバの攻撃箇所は判定値に関係なく頭になる。(ない場合の処理はルルブ準拠) このマニューバのダメージは追加されない。

最大行動値+1

シルバーのイヤーカフス。内側にはS.Rと刻まれている。

このスキルを取得した際、レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

ダメージ軽減1　[飛行] ダメージタイミングで使用することができる。その場合追加で3カウントを消費する。

あなたは射程0の対象へ、肉弾攻撃判定で大成功が出た時、攻撃に「連撃1（既にあるなら+1）」か「転倒（重複しない）」を加えてよい。 この効果は1カウントに1回まで発動する。
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