
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

村雨　ナオト

ブラックドッグ
サラマンダー

高校生

16

死

親戚と疎遠

闘争

記憶喪失

高校生

男性

34

借り

4
1
2
1

1
0
0
0

0
1
3
0

5
2
5
1

35
9
9
14
28

2
1 1

3

噂話 1

ｲｵﾉ＋炎の加護
同上100↑

ｺﾝｾ槍弾丸戒め
同上100↑

　　
　　
ＲＣ
ＲＣ

0
0

7r+5
8r+5

15
18

移動しつつダイス増やす（コスト3）
そういうことです

対象の判定に－2D（コスト7）
対象の判定に－3D

0 0

親戚
記憶の中の誰か

ヨハン・C・コードウェル
不知火
橘　甲

少年（狂い咲く業火）
支部長

憧憬
遺志
憧憬

親近感
好奇心
執着
尊敬

疎外感
脅威

劣等感
不信感
無関心
憐憫
悔悟

2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾ：ｻﾗﾏﾝ

雷の槍

焦熱の弾丸

炎の加護

イオノクラフト

氷の戒め

人間発電機

快適室温

★

0

2

3

3

3

2

1

★

★

-

1d10

2

2

1

2

1

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

‐

‐

自身

自身

‐

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

自動

自動

‐

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－Lv

攻＋Lv×2＋4,－1D,同ｴﾝｹﾞ不可

攻撃＋Lv＋2

判定＋LvD

移動するやつ。距離＋4m

命中時対象のあらゆる判定－Lv＋1

電気代節約

暖房費節約

16歳の高校１年生。出生から中学卒業、高校入学辺りまでの記憶を失ってしまっている。
名前も生徒手帳に書いてあるものを名乗っており、これが本当の名前かも分からない。少年（ヨハン・C・コードウェル）の姿だけをおぼろげに覚えているのみ
。どのような縁かは分からないが少年には借りがあり、借りを返さなければならないと本能的に感じている。
記憶を探す手がかりすらなく、記憶を取り戻すことに諦観しており、今ある平穏を甘受している。

ぼうっとすることが多く、あまり感情を出さない。気が抜けていると感じる人もいるだろう。
記憶がないからか、自分が「生きている」という実感がないかも知れない。
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