
キャラクター名 プレイヤー名 月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日

レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力
種族 レベル

ジョブ カオスレート

国籍 性別 年齢 ○ ○ ○ ○ ○

クラブ 部 クラス 年 組

経緯

好き

嫌い

放課後

月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日

能力値 基本値 修正 合計 判定値 生命力 上限：

学力 2d+ レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力

青春力 2d+

政治力 2d+ アウル 上限：
○ ○ ○ ○ ○

2d+

2d+

道具類 カテゴリ 分類 効果

レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力

○ ○ ○ ○ ○

アドレス帳 ↓好意ならチェック アドレス帳 ↓好意ならチェック 成長 効果 選択回数 成功度表
①②③④⑤ ①②③④⑤ 能力上昇 能力３つの値に＋１ ～１０ 失敗
①②③④⑤ ①②③④⑤ 自己修養 チェックのある授業の中から１つのレベルを上げる １１～１４ 1

①②③④⑤ ①②③④⑤ 青春謳歌 対人コミュ１つのレベルを上げる １５～１９ 2

①②③④⑤ ①②③④⑤ 影響拡大 組織型コミュ１つのレベルを上げる ２０～２４ 3

①②③④⑤ ①②③④⑤ ２５～２９ 4

①②③④⑤ ①②③④⑤ ３０～ 5

授
業

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

専
攻

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

比良坂　希

41

-1

17

人間

阿修羅

女性

2 12

漠然

古典、お風呂

お酒、ファストフード

8 2 25

12 2 29

10 6 31

3 18
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10

6力

34

9

1

2

3

4

5

6

7

基本武器

ステップシューズ

大太刀

スナイパーライフル

レギンレイヴアーマー

ナイツシールド

魔装

射程1威力1。打刀相当の脇差。

装甲1　高速1（由良さんからのプレゼント）

射程0威力4。クリティカル2　精度-2

射程4威力2Cr2

装甲7

装甲5

桐生しん
百目鬼　面野馬

早川茉理
龍宮

ガラテア
樋浦リンダ

アレクサンドラ・カーライル
琥珀

清水清
現神連

由良雫(フラグあり）
トマス・セバスチャン

生存訓練 戦闘訓練 縮地　修士：時雨 サイドステップ　修士：十字斬り 発勁　修士：徹し

クラブ 委員会　プレミア：外務委員 自分探し 恋人　プレミア：婚約者親友　プレミア：一心同体

飛燕 鬼神一閃

1 2 1 5 5

1 3 1 2 1

1 2

青春力

学力

常駐 常駐 補助 補助 補助

常駐 常駐 計画

補助

《生命力》の限界値が[授業レ
ベル×5]点上昇する。

命中判定の達成値が（授業レ
ベル×１）点上昇する。

プロット時、自分のプロット
を行う前に使用できる。戦闘
に参加している好きなキャラ
クター一人を選ぶ。指定能力
の判定に成功するとそのラウ
ンドはプロットを行わない。
プロット公開後自分の速度は
自動的に目標の速度と同じ値

自分と同じ速度のキャラクタ
ーを攻撃時使用。ダメージを
（授業レベル×３）点上昇す
る。ダメージを与えた場合、
自分の速度を1点上昇または下
降させることができる。
修士課程：十字斬り　命中判
定をを行うときにアウル1点消

アウル1点を消費するとその攻
撃の目標決定時、自分と同じ
速度にいるキャラクター全員
を攻撃の目標にできる。一回
の戦闘で（授業レベル+1）回
まで使用できる。
修士課程：徹し　自分の攻撃
が成功したら使用。アウル1点

古流武術研究会所属。このコ
ミュを修得したとき、クラブ
名を設定する。「武力」とい
う副能力を一つ獲得する。副
能力の基本値は[コミュレベル
×3]点になる。

[政治力]の修正値が[コミュレ
ベル×2]点上昇する。

自分にアシストできる。授業
レベル×１回まで。

自分が行動済みでも恋人キャ
ラへのアシストが可能。1セッ
ションにコミュレベル×1回使
用可能。

アウル1点使用で親友キャラの
大失敗を振り直しさせられる
。1回のセッションにコミュレ
ベル×１度まで使用できる。

自分が命中判定を行った時に
使用できる。《アウル》1点を
消費すると、その達成値を自
分の現在の速度の分だけ上昇
することができる。この効果
は一回の戦闘で[授業レベル+1
]度まで使用できる。

出目が10以上の時アウル1点
消費で大成功にできる。
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