
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ベルマン

ソロリティ

サイケデリック

レクイエム

24

158

煉獄

15
24.たからもの

74.ゲーム

b.22.走馬灯

50.銃声

b.86.開発訓練

36.願い事

b.59.絵本

大切な宝物、あなたは一つの品をそれはそれは大切にしていた。その品はいったい何だっただろう？ きっと今持っている【たからもの】に違いない。あなたとそれは、運命の絆で結ばれているはずだ。

ゲームをしていた。何のゲームだったのか、何のためのゲームだったかわからないけれど。 楽しかった様な気もするし、苦痛だった様な気もする。 もう一度やる事があればわかるだろうか？

いくつものビジョンが走るように通り抜ける。早すぎてよくわからない。けれど一生分の記憶を瞬間に見ているという奇妙な自覚がある。 そう、これはきっとあなたが死に際に見た走馬灯の記憶、全ての記憶に繋がる扉。

突然の破裂音。なにか焦げ臭い音がして。胸の奥が熱くなって。とっさに振り向いて、そしてあなたは……そこからが思い出せない。

超能力を開発するためとして、あなたは無茶で理不尽な訓練を受けさせられた。無意味な行為、拷問じみた処理、明らかな虐待。実験動物扱いで見る科学者。 できるなら、こんな記憶は忘れておきたかった。

叶わなかった願いごと。叶わないままでいいの？あなたはそれを思うごとに心の奥がずきずきと痛む。 いいわけがない、いいわけがない、けれど。その願いごとを思い出すことができないのだ。

一冊の絵本を何度も読んだ。何度も何度も。一文一句を思い出せる。今も記憶している。己がどんな人間だったかも思い出せないけれど。その一冊の全ては覚えている。 けれどできればまた、あの本を手にしたい。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

『完全解体』状態でも使用可。移動1、さらに移動させた対象の現在行動値を2点減らす。（移動が妨害されても行動値は減少する）。

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

以降、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行ってよい。

『完全解体』状態でも使用可。ダメージ軽減1。1ターンに何度でも使用可。ただし一回の攻撃に対しては一度しか使用できない。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

1ターンに1回、射程内の他の姉妹が、「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を1減らす代わり、宣言されたマニューバのコストを0としてよい。

1

コストの代わりにあなたは現在行動値を1減らした上で、任意の未練に狂気点1点を加える。射撃攻撃4。

射撃攻撃2　【暴風2】 このマニューバはR:0で使用することができる。その場合以下の効果となる。 T:ラピッド　C:2　R:0 肉弾攻撃2

[共鳴1]　[麻痺] [共鳴2]　[束縛2] [共鳴3]　白兵攻撃1　[蓮撃n]　このマニューバの判定とダメージはオートによって変動しない。nは成功し続ける限り続ける。

これを使った記憶が蘇る。 これが唯一の手がかりであると同時に懐かしさを感じます。
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