
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハレ・バレーション

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

フィルボル

放浪者

5

男

15

紛失

人探し

9
3
0

3

12
4
2

6

19
6
1

7

7
2
0

2

9
3
2

5

12
4
1

5

9
3
0

3

57

49

5

ガンパード

歪みの衣

鷹の目

ブリガンティア　スペシャライズ　サクセション 鷹の目　歪みの衣 

10m 0 17 0 0 0 0 0

6

6 0 7 0 5 12 8
4 9 2 3

10 26
9 6 8 12 8

3 2 3

5 5 2
6 6 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
バックパック
HPポーション
MPポーション

137014

11

マジックレジスト

ワイドアタック

AM：魔動銃

キャリバー

バタフライダンス

スペシャライズ：魔動銃

インタラプト

ガンパード

セレブリック

ドッジムーブ

カウンターショット

ガンプレイ

インサイト

サーチリスク

トレーニング：敏捷

★

1

1

1

1

4

1

3

1

3

1

1

1

1

1

-

4

2

パッシヴ

メジャー

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

特殊

アイテム

パッシブ

パッシブ

判定後

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

視界

武器

自身

範囲(選択)

単体

自身

単体

単体

-

命中

回避

自動

自身

回避

命中

器用

1/SN

作成時に魔法防御力+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

魔動銃の命中+1D

キャリバー取得

回避＋１D

命中、DMGに＋SL

対象スキル使用時に無効化（パッシブ、アイテム以外）

銃強化　攻撃力SL*3　重量６、部位：双

自身が行うメジャーアクションの判定の達成値に+[CL+1]し、【最大MP】を-CLする。

回避+[SL+2]

命中判定で勝負、攻撃失敗

逆上。達成値+Slv*2、【精神】と対決。

嘘などを見破る精神判定＋１D

危険感知判定+1D

能力基本値+3

気ままに旅するフィルボルの少年。
夢に見た女の子が可愛かったので、ラインの街まで繰り出してきた。

身のこなしは達者で感性も鋭いが、その才能は大抵しょうもない事に使われる。
この間など、女湯を覗いてあわやという所を逃げ出したところだ。

集落や派閥などとは無縁に過ごしてきた為、誰とでも明るく話すことが出来る。

ハンドアウト(dodo)
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
PC①　
 君はある日から、夢を見ている。謎の少女が君に語りかけてくるという内容だ。
その言葉はいまいちよく聞き取れないが、「ラインの街に来てほしい」というところだけは聞き取れる。

如何な酔狂か、それともスケベ心か。それとも使命感？　運命を感じたのかもしれない。
どういう理由かは自由だ。とにかく、君はその夢に導かれるようにしてラインの街にやってきた。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハレ・バレーション フェイト：ブリガンティア

スティグマ

サクセション・キャリバー

1

1

1

パッシブ

振り足し 1/SN

リアクションの達成値+1

フェイト使って１D振り足し

武器の攻撃力+1
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