
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セイス・セプター

アコライト

ダンサー ダンサー

人造生物

唯我独尊

5

男

実年齢2歳→8歳（外見年齢は22歳）

過保護

忠誠

11
3
0

3

9
3
1

4

16
5
1

6

9
3
1

4

9
3
0

3

16
5
2

7

6
2
1

3

53

64

5

素手
リンク効果でダメ軽減、行動値増加魔術効果+3

稲妻のサークレット
癒しの衣

稲妻のマント
稲妻の聖印

アダマント
屋台

至近 0 0 0 0 0 0 0

2 3
3
3 1 2 2

4 0 6 0 7 9 8
3

-5
4 2

6 9 11 11 5

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
7 7

屋台
　→重量20まで載せれる
　→EXHPポーション*5
　→EXMPポーション*5

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

怪人用変装セット
キャップライト

小道具入れ

　→携帯大首領
　→ダイナストカバルパス

　→祝福の花
　→太陽のリボン

ポーションホルダー
　→MPポーション*5

HPポーション
ハイMPポーション
ハイHPポーション

万能薬*2

2201623

19

ハーフブラッド

プロテクション

ヒール

テレポート

パフォーマンス

エンカレッジ

アダマント

ホーリーウェポン

フェザータップ

ダンシングヒーロー

サマーソルト

クイックヒール

アフェクション

ステップ：アース

アントフェロモン

★

5

★

1

★

★

★

2

★

★

1

★

★

1

★

-

3

4

10

-

6

-

4

3

-

6

5

-

5

6

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

パッシブ

イニシア

バッシブ/メイキング

メジャー

ムーブ

判定直前

《フェザータップ》

イニシア

DR直後

セットアップ

メジャー/メイキング

-

20m

20m

至近

-

20m

-

20m

-

-

-

-

20m

-

至近

-

単体

単体

範囲（選択）

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

範囲（選択）

-

自動成功

魔術

魔術

-

自動成功

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

防御中1回

-

シーン1回

-

シーン1回

-

-

-

シーン1回

シーンSL回

シーン1回

アコライト、シナリオ1回

-

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔術。被ダメ-SLd

魔術。対象HP[3d+CL×3]回復。Crtでダイス増。

自身と対象を記憶した場所（マークポイント）に転送。対象はスキル効果拒否可。マークポイント上限はSL個で、新記憶時に入替え可。マークポイント記憶はメジャー使用し視界内場所を指定。Crt時コスト0

プリプレイに所持金[敏捷×100]G増

未行動キャラに使用可。対象はイニシアでメインプロセスを行った後に行動済となる。効果拒否可

物防+3

対象が行う武器攻撃ダメージ+[SL×3]。シーン持続。Crt時コスト0

メインプロセス持続の飛行状態になり、戦闘移動を行う。移動無しでも可

判定+1D

フェザータップと同時使用し、その移動の移動力+10m

《ヒール》イニシア使用可

対象被DR直後に使用。被ダメを0にする

物防と魔防に+[SL×3]。シーン持続

対象が行う判定+1D。ラウンド持続

「ワタシはね、神殿は悪であると思っているのですよぉ。なにせヤツらは……あ、焼きそばひとつですね毎度ありぃ！」

他者を率いるべく作られた、女王アリ怪人な人造生物。男だけど女王アリ。
普段はアリの触覚を帽子の中に押し込んで隠している。
身に着けている服はダイナストカバル製。結社のシンボルマークが素敵なワンポイント。
素体がハーフネヴァーフなためか、ネヴァーフになんとなく仲間意識を持っている。

アコライトスキルは神の力ではなく怪人パワーで発動させている。ちなみに《テレポート》のデフォルトマークポイントは神殿ではなく自分の隠れ家。
彼は今日もまた、悪の組織ダイナストカバルの一員として神殿の悪口を流したり、地域の皆様に愛されるべくボランティアしたり、出店を出しては稼いだお金を
財政難な組織へ献上したりしている。

名前はスペイン語で6の意味。野良卓用PC6人目だからだよ！

ギルド：ナイトウォッチ
https://charasheet.vampire-blood.net/3214275

★今回予告★
　ラーフ大洞窟。ゴヴァノン信仰の厚いこの地で暮らす者たちは、主産業である錬金術を使い各国と平等な商売をしていた。
　錬金術の総本山であるこの地で発明品を手に入れる為に訪れる者もいれば、自ら鉱石を手に入れる為に鉱山へ挑む者もいた。
　ランタンの照明が照らす暗がりの地で、冒険者(?)たちは何を想い、何を描くのか。
アリアンロッド２Eキャンペーン「ラーフ大洞窟編」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セイス・セプター

蘇生薬

ランチボックス
　→カバル焼きそば*2

　→カバル焼き*2

新鮮な死体　道具　重量５

アニマルエンパシー

トレーニング：精神

オピニオン

ベアアップ

ホーディング

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

分類：動物、魔獣エネミーと意思の疎通可。程度はGM判断

選択能力基本値+3

交渉や説得関連の精神判定+1D

対スキルリアクション精神判定+1D

Ft1消費、シーン状況に関わらず[CL×100]G以下アイテム1個購入
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