
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フォルミード

フィー

剣の舞手

9

390

妖精の加護、浮遊

男性 18

大好きな食べ物がある
命を助けられたことがある
故郷の場所を知らない

8

9

11

10 4 22 3

10 1 19 3

6 4 19 + 5 4

5 1 15 2

6 17 + 2 3

4 1 16 2

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

9

1

1

2

7

3

鋭い目

弱点看破

武器習熟/スピア

両手利き

二刀流

双撃

命中強化

2120

2121

221

223

221

219

2124

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

妖精語

ミアキス語

ソレイユ語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

スケイルレギンス

0

0

9 12 12 13

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

13

3

3フェンサー

ジャベリン

ピラー +1

ピラー +1

モーニングスター

モーニングスター

1H投

1H

1H

1H

1H

5 -1

8 0

8 0

12 -1

12 -1

12

14

14

12

12

9 14 10

-1 15 13

-1 15 13

9 13 17

9 13 17

3 19 57 13 3 42

10 4 11 11 19

妖精魔法 1 4

狩人の解析鏡

子熊の爪

フード付ポンチョ

知性の指輪

ブレードスカート

宝石ケース

魔剣ミニリッター

叡智の腕輪破壊時+13

▽キャラ設定
一番古い記憶は…気が付けばルーフェリアの地に立っていた。
宛もなくフラリと彷徨っていたところ、エルフの"リッタ・ハルモニア"に拾われる。
彼女は首都カナリスで唯一営業している、冒険者の店〈水晶の欠片亭〉の女将だ。

普通の料理も好きであるが、芸術的な味を作るリッタさんの料理が大好き。

▽セッションメモ
・シナリオ１「少年とイズマル王国の秘宝」
アルテルフ(PL:ナツミ さん)：近所付合いがあるドワーフ姉さん！逞しい髭と筋肉を持つ理想の相手を求めるため冒険者デビュー
ラムダ(PL:かわさん さん)：姉さんとチーム結成した際、水晶の欠片亭に仕事を求めて一緒になった。やたら人間アピールするのが不思議



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フォルミード

冒険者セット

スカウト用ツール

宝石x2

セッション１消費

水晶の欠片亭への借金

セッション2消費

クロスアーマー

セッション3消費

セッション4消費

セッション5消費

セッション6消費

セッション７消費

セッション８消費

返金：セッション８終了後

セッション９消費

返金：セッション９終了後

巧みの指輪x2

事前買い物

セッション10消費

幸運のお守り

魔⑥x20

79730

専用武器×２ 100

432 532
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