
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤羽尋鳥

ハヌマーン
エンジェルハィロゥ

工作員

19

忘却

天涯孤独

恐怖

記憶喪失

♂

34

友人

1
4
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
5
2
1

24
12
12
17
34

1
1 1 11

軍事 1

空を渡るカモメ
吹き抜ける光の翼

空を割るカモメ

　　
　　
　　
射撃

0
0

10r

0

0

3

3+9

《光の銃》作成。攻撃：LV+2
《援護の風》Lv5

コスト7、攻撃12。コンセ＋疾風＋眼。

0 0

黄泉還り＜デッドメモリー＞
記憶の中の友人
シナリオ：卜部叶

執着
執着
友情

恐怖
恐怖
嫌気

コネ：情報屋
【思い出の一品】アクセサリー

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ハヌマーン(3)

光の銃(5)

疾風の弾丸(3)

天からの眼(5)

マスヴィジョン(3)

援護の風(5)

★

0

2

1

3

5

2

5

★

-

1d10

2

2

3

2

4

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒ/ﾘ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

－

至近

武器

武器

－

視界

シーン

自身

－

自身

－

－

－

単体

自動

自動

－

自動

対決

対決

対決

自動

-

↓100

－

－

－

－

100

－

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値を－LV

射撃武器作成

攻撃力＋LV*3。同エンゲージ不可。

判定ダイス＋LV個

攻撃力＋LV*5。シナリオ3回。

判定を行う直前に使用。判定ダイス＋LV個。ラウンド1回。

あかばね ひろと
一度死んでいた。次いつ消えるのかは分からない。

オレ／キミ、アンタ、オマエ。気楽にゆるく生きている。ように振る舞っている。
「だって楽しくやってないとさ、やってらんないよ。こんなの」
「叶ちゃんは楽しそうでイイよね。オレも、叶ちゃんのこと見てるから楽しいしさ」

恐らく幼い頃からオーヴァードとして覚醒し、UGN関係者として育ってきた。
密やかな任務や潜入調査など、裏方仕事を多くしていた。のだろう。
ぼんやりとした記憶は、自分がそうだったのだと言っている。
けど、本当のところはどうだったのか。本当にそうやって過ごしてきたのか。
どうしても自信がなかった。

自分にはここ数年の記憶がない。これは忘れたわけじゃない。
ぽっかりとした、無。
―――何もないのだ。
調べた話では、自分はこの空白の数年間は『土の下』にいたらしい。
そう、死んだんだ。何年か前に。
だから記憶がない。
何年も土の中にいたせいか、土の下に潜る前のことも朧気になってきている。
生まれ変わった、とでも言われればまだ頷けそうなのに、そうじゃない。
生き返ってしまったのだ。文字通り。
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