
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ホリック

ゴシック

サイケデリック 0

煉獄

12

0 0 0

1 1 2

2 0 2

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

真なる絶望(怪力)

自己再生(念動接続)

破壊衝動(狂鬼)

憎悪の化身(狂気の造型)

無慈悲なる暴虐(よぶんなあたま)

のうみそ

めだま

あご

混沌の肉片

クオ・ヴァディス(にくへび)

フォトンウェイブ(レーザービーム)

無法(長い腕)

こぶし

うで

かた

混沌の肉片

混沌の肉片

ヴィア・ドロローサ(ダイナマイト)

細胞解離(オートセパレート)

拒絶(対策準備)

魔道の力(しんぞう)

せぼね

はらわた

はらわた

混沌の肉片

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

-

-

-

-

-

-

-

2

-

3

3

-

2

1

4

-

-

3

-

-

-

1

-

-

-

自身

0-2

自身

効果

自身

自身

自身

0

自身

0

0-3

自身

0

0

自身

自身

自身

0-1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

肉弾攻撃、白兵攻撃のダメージ+1

各ターンでカウント0となった際、自分含む射程内の手駒全体の中で合計4つの損傷パーツを修復しても良い。

肉弾攻撃の攻撃判定+1

ターン終了時、このパーツが損傷していなければ、舞台上の全ドールは任意の未練に狂気点１点を加える。

最大行動値＋2

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃１

１体の手駒に複数所持させてよい。

肉弾攻撃2+連撃2。攻撃判定において一度だけサイコロを振り直してよい

射撃攻撃1+切断

肉弾・白兵攻撃マニューバの射程を+1してもよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

１体の手駒に複数所持させてよい。

１体の手駒に複数所持させてよい。

砲撃攻撃2+爆発+全体攻撃、攻撃判定-1

常時切断無効

自身と他の手駒による「全体攻撃」でダメージを受けない。

最大行動値＋1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

１体の手駒に複数所持させてよい。
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