
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

九頭竜　都（くずりゅう　みやこ）

ノイマン
ウロボロス

占い師

１７歳

死

安定した家庭

憎悪

大きな転機

高校生

女性

39

監視

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
6
1

28
8
8
13
26

1
1 1

噂話2 1

100%

　　
　　
射撃
射撃

0
0

10r
14r

0 0

傍らに立つ影「シャドウバディ」

携帯端末
コネ：手配師

ウェポンケース
制服
私服

2 0

ワーディング

リザレクト

コンセ：ウロボロス

無形の影

メモリー

巨匠の記憶

勝利の女神

コンバットシステム

マルチウェポン

クロスバースト

ヴァリアブルウェポン

ディメンジョンゲート

プロファイリング

★

0

3

1

1

3

5

3

5

3

1

1

1

-

1d10

2

4

3

4

3

3

6

3

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

武器

至近

シーン

自身

単体

単体

自動

自動

射撃

自動

自動

-

↓100

100↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定を精神ですることが出来る

運転、芸術、知識、情報にＬｖ分ダイス＋

判定の達成値＋（Ｌｖ×３）１Ｒ１回

判定ダイスＬｖ＋１

武器を二つ使える　達成値ー（５ーＬｖ）

攻撃力Ｌｖ×４　判定ダイスー２

Ｌｖ分武器を多く持てる

どこでもドア

いわゆる普通の女子高生だったが、休日にたまたまＵＧＮエージェントの攻撃に巻き込まれて死亡、覚醒、その場で戦闘までした。
覚醒直後に戦ったエージェントを叩きのめしてしまい、そのせいもあり強制的にイリーガルとしてＵＧＮの監視下に入ることになった。
任務のたびに最前線に送られるのはきっと偶然だろう。…偶然のはずだ、自分にそう言い聞かせている。
占いが得意で特に恋愛相談は毎日相談者が現れるくらい人気だった。影に武器を使わせながら精密射撃をする戦闘スタイル。
戦闘中はノリがよくなったり口調がいつもより荒々しくなるタイプ。
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