
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

武藤 咲良

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

アーシアン

冒険者

6

女

16

渡来

戦い好き

10
3
0

3

20
6
2

8

16
5
1

6

10
3
0

3

10
3
2

5

7
2
1

3

9
3
0

3

64

54

5

ガンパード

魔性面
フェザーアーマー

盗賊の籠手
鷹の目

ガンパード+デスタゲ+アーシアン
Iスマートフォン+漆黒の星

10m 0 12 0 0 0 0 0

2 2
9 1

1 4
3

8 0 6 0 3 11 8
21 2 2

1 2
9 38

7 17 5 14 8

3 2 3

5 1 6 3
8 1 4 13 3
5 1 6 3
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

ポーションホルダー
冒険者セット
小型ハンマー

Iスマートフォン
筆記用具
チョーク

上等な衣服
マジックポーション

セブンダブ
調理用具

火酒
くさび
転送石
毒消し
万能薬

折り畳み梯子
ドレスブック

蘇生薬
軍馬

12308 -40037

28

アーシアン：事故

ワイドアタック

インタラプト

インベナム

アームズマスタリー：魔導銃

キャリバー

キャリバーガンパード

カリキュレイト

バタフライダンス

バレットレイブ

インターセプト

ピアシングストライク

デスターゲット

ドッジムーブ

ファインドトラップ

★

1

★

3

★

★

5

★

★

★

1

2

★

1

★

-

4

-

6

-

-

-

-

-

4

3

5

6

2

-

パッシヴ

メジャー

効果参照

武器攻撃

パッシブ

アイテム

アイテム

イニシアチブ

パッシブ

効果参照

リアクション

ジロールの直前

マイナー

効果参照

パッシブ

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成ダメー功

自動成功

自動成功

-

シーフ

-

-

-

-

-

-

キャリバー

-

-

-

-

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

シナリオ1回 パッシブ、アイテム以外のスキルを無効化

毒SL メイン終了 ダメージトリガー

命中+1D

キャリバーを1個取得する

魔導銃攻撃+SL*3 重6 部位双

シーン1回 イニシアチブにメイン

回避+1D

リアクション-1D 同エンゲージ

シナリオSL回 射撃・対抗勝利時攻撃無効化

ダメージ+SLD

ダメージ+【敏捷】

回避+SL+2

トラップ探知+1D 探知失敗時作動無し

元ダブルクロス世界のピュアノイマン型オーヴァード
かつて大切な人をジャーム「ドールメーカー」に弄ばれ、爆弾に変えられた上でテロに利用される。
元々は情緒豊かで熱血。情に厚く競う事が好きな少女であったが、事件を機に一変。
ノイマンの力で感情を抑え、効率的に「闘志」を引き出して戦ってきた。
ある事件をきっかけに、とうとうドールメーカーを倒す事に成功するが、その直後の戦いで燃え尽きジャーム化する。
理性のあるうちに葬られたが…何の因果かアリアンロッド世界に転生する。
かつての力を失い、また仇を討ったことで憑き物が落ちたのか、生来の性格を存分に活かして冒険者になった。
大した耐久力はないが、撃ち合いを好み「どちらがよりタフか」を確かめたがるきらいがある。
ただし、回避する、相手の攻撃を封じ込めると言った事に躊躇はなく持てる技量を尽くし合う事を期待している模様。
銃を使った格闘術「ガン=カタ」を愛し、戦いの術として採用している。
踊りのような身のこなしと、芯の通った打撃術に銃が持つ火力が合わさり最強に見える。
自身の技に美しさを讃える四字熟語を多用する。
プリンが大好き。

習得予定
デスターゲット
インターセプトLv2
他、一般スキル



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

武藤 咲良 リムーブトラップ

トレーニング：器用

サーチリスク

トレーニング：敏捷

シックスセンス

アンチトラップ

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

トラップ解除+1D

能力値+3

危険感知+1D

能力値+3

非奇襲時ペナルティなし

罠関連+1　作動罠判定+2
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