
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カルラ

エルフ

射手

5

0

暗視、剣の加護/優しき水

女 25

国王に会ったことがある。
同性の家族がいない。
一か所に五日以上留まったことがない。

13

5

8

5 1 19 3

4 1 18 3

5 10 1

10 1 16 2

4 1 13 2

4 1 13 2

シューター

スカウト

レンジャー

5

1

3

精密射撃

鷹の目

武器習熟/クロスボウ

218

219

221

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

5 8 8 6 0 0

ヘビークロスボウ
射程30m

2H 10 8 10 5 25

ヘビークロスボウ

太矢(12発)x4

矢筒x4

銀の太矢x4

冒険者セット

スカウト用ツール

救命草x10
魔香草x7
ヒーリングポーションx6
アウェイクポーションx3
保存食

200

3 18 54 0 0 31

0/× 4 7 7 13

チョーカー

ロングマント

銀製の指輪(実は母の形見)

私は忠実なる僕

フードなし

成人した時に父親に貰った。天使の羽をかたどった特徴的な形をしている。

父親がベテランの冒険者。母は物心ついた頃にはすでにいなかった。
冒険者の父親に連れられて小さなころから冒険していたが、戦いは基本的に父親任せだった。本格的な戦闘の練習は成人直前から始めたため
に冒険者レベルはそんなに高くない。レンジャー技能はそのような生活のなかで身に着けた。
10年前、まだ父親は共に旅をしていた頃に、ナイトメアの子供を助けたことがある。
父親がミッションで何か大きな功績を残した際にどこかの国の国王と会ったことがあるらしい。まだちびっ子だったがぼんやり覚えている。
カルラは「自由な者」の意。片親である代わりに父親の愛情を一身に受けて育ちました。
父親もシューターだったため、弓の技能は父から教わった。その父は難易度の高いミッションをしていた際に片腕を失い、弓が持てなくなっ
たために2年前に引退。今はエルフの里の実家で第二の人生を歩んでいる。
それ以降カルラは一人で冒険を続けている。たまに父の様子を見に実家に帰ることもあるが、基本的に同じ場所に長居はせずに冒険者として
己を磨く日々。エルフにしては高い筋力を利用してヘビークロスボウを武器にしている。ちょっと重いのは我慢。
男っぽいわけではないが口は悪い（良くも悪くもパパの影響）
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