
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

百族の長　プチョヘンザ

デッドアイ

レンジャー シャーマン

ドラゴネット

38

男

不明

10
3
1

4

48
16
1

17

44
14
0

14

8
2
0

2

6
2
1

3

10
3
0

3

47
15
0

15

284

305

5

族長の霊弓

LEGEND

視界 35

20 20

17 0 14 0 3 17 9
9 52 6

26 87
26 52 20 20 23 17 9

8 8 3

3 3 2
17 17 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

3 3 2

50010

0

ドラゴンセントール

ワイドアタック

インタラプト

インベナム

シックネス

タングル

フォーチュネイト

ディビレテイト

ピアシングペイン

アドバイス

スペシャライズ:弓

ワイドストーム

プレディクション

アデンダム

アキュレイト

★

5

★

3

3

★

3

★

★

5

3

3

★

★

★

-

4

6

5

6

6

15

3

6

パッシヴ

メジャー

効果参照

効果参照

DR直前

効果参照

判定直前

判定直前

DR直前

判定の直前

パッシブ

効果参照

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

-

武器

視界

20m

20ｍ

20m

20m

20m

20m

自身

範囲(選択)

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ3

ｼｰﾝ1

ｼﾅsl+1

ｼﾅﾘｵ1

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

パッシブ以外のスキルを打ち消す

武器攻撃に毒slを付与

攻撃に衰弱slを付与

リアクションダイス１個除外

判定達成値+sl or -sl

対象の判定-1d

武器攻撃貫通化

判定+2d

命中+sl ダメージ+sl

ダメージ+sld

アドバイスを+2dに変更

イニシアチブにメインを行う

器用判定+1d

毒11



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

百族の長　プチョヘンザ マークスマン

ペナルティヒット

フォーチュンヒット

デッドリーポイズン

トリックアタック

レストリクトアタック

ブロブポイズン

ジョイフルジョイフル

スーパートリック

魔弾の射手

ポイズンストライク

戦場の陥穽

シューターハンド

天の火

ハードラック

時の支配者

神速の鼓動

影縫い

ホーミングヒット

空蝉

ストレイトショット

アームズマスタリー:弓

5

2

★

5

5

★

5

1

1

3

3

★

★

★

3

★

★

★

★

★

★

★

6

6

５

7

14

10

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ﾄﾘｯｸｱﾀｯｸ

パッシブ

メジャー

DR直前

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

メジャー

効果参照

判定の直前

判定の直後

パッシブ

パッシブ

20m

視界

視界

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

呪歌

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝsl

ｼﾅﾘｵsl

ｼﾅﾘｵsl

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵsl

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

射撃攻撃ダメージ+sl*5

対象の判定-1d

ダメージ+幸運

毒強度+sl

ダメージ+sld

選択したバステ付与

毒ｽｷﾙで回復不可、強度+sl

行動済みキャラを未行動化

ダメージ+10d

射撃ダメージ+sl*2d

毒 ノックバック強度+sl

対象にcl*5HPロス

射撃ダメージ+5 射程+10m

ダメージ+cl*10

射撃命中dを１個６に変更する

スキル、パワーを打ち消す

メジャースキルを二回行う

ダイスを１つ除外する

攻撃をリア不可化

回避をクリティカル化

命中+1d

命中+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

百族の長　プチョヘンザ ロングレンジショット

バタフライダンス

異才：エクスプローラー

アフターイメージ

ラピッドハンド

幻想舞踏

風と歩む者

トリックショット

フェイドアウェイ

レイザーストーム

ドッジスラッシュ

インターフィアレンス

革命チェンジ

ファイナル革命

獅子王の遺跡

5

★

3

★

★

★

3

★

★

★

2

★

★

★

★

3

12

3

8

10

マイナー

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

ムーヴ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

効果参照

判定の直前

ｻﾓﾝ:～

革命ﾁｪﾝｼﾞ

パッシブ

至近

武器

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

マスター

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1回

射程+sl*10

回避+1d

エクスプローラーのスキルを取得

命中+1d 回避+1d

ダメージ＋敏捷

ﾊｰﾄﾞﾗｯｸを全判定に適用可

命中+sl*2 回避+sl*2

貫通化リア不可化

離脱を行う、マイナー使用可

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸを場面視界化

回避成功時cl*2ロス

撃ち落とし

このｷｬﾗｸﾀｰｼｰﾄとｷｬﾗｸﾀｰｼｰﾄを入れ替える。

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了後未行動になる

このｸﾘｰﾁｬｰはﾏｽﾀｰのﾌｪｲﾄを使用できる
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