
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リーン

ウォーリア

モンク モンク

ヒューリン

狩人

5

女

17

裏切り

奪還

15
5
2

7

11
3
1

4

8
2
2

4

8
2
0

2

8
2
0

2

14
4
1
2
7

12
4
0

4

68

51

6

ハンティングナックル

グレートヘルム(S3)
テーゲベックの鎧

キックブーツ
茶帯

至近 1 15 0 0 0

-1 6 2
-1 9 -1
-1 3

4 0 4 0 7 6 12
1D 16 2 1

5 31
1 20 10 6 11

3 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

硬化のクリスタル（使用中）
対魔のクリスタル（使用中）
格闘士のクリスタル（使用中）

冒険者セット
戦士の環

黄金蛇のメダル
ハイMPポーションｘ
ハイMPポーションｘ
ハイHPポーション

ハイHPポーションｘ

2629015

8

プロビデンス

バッシュ

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

ストロングスタイル

スタンアタック

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

コンバットスロー

カウンタースロー

ペネトレイトブロウ

マインドアデプト

トラッキング

アスレチック

フックダウン

★

1

1

1

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

-

4

-

3

3

6

-

-

4

5

6

-

-

-

3

パッシブ

メジャー

効果参照

DR直前

セットアップ

マイナー

パッシブ

パッシブ

メジャー

リアクション

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

至近

至近

武器

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

-

-

命中

命中

命中

-

-

-

自動

シナリオ1回

シーンSL回

格闘

格闘

格闘

格闘

格闘・シナリオSL回

格闘

シーン1回

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃と同時に使用。「対象:単体※」に変更、ダメージに+CL*10する。

ダメージ増加。その攻撃に+[SL*2]D

ダメージ増加。白兵攻撃のダメージに+[SL]D。ラウンド終了時まで

ダメージ増加。武器攻撃のダメージに+SL*3する。ダメージを与えた場合[スタン]を与える。メインプロセス終了時ま

武器を使用した命中+1D

武器攻撃のダメージに+【精神】

白兵攻撃。ダメージに+SL*2。命中した場合ダメージに関わらず[スリップ]

対象が行った白兵攻撃に対するリアクションを装備している武器の命中判定で行う。成功した場合攻撃は失敗し対象は[スリップ]を受ける

白兵攻撃。この攻撃のDRは対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を0とみなす。

【精神】+2

足跡、痕跡などを辿る【感知】判定に+1D

登攀や跳躍の【筋力】判定に+1D

「種別：ポーション」のアイテムを使用する

フルネームはリーン・エアーズ

親と一緒に幼い頃から森に出かけ狩りをしていたが、ある時父の狩猟仲間に裏切られ、自分と父が手に入れ非常に高価な動物の角を盗まれてしまう。
仲間に裏切られ落ち込む父に代わり、力をつけていつかその裏切り者を捕まえ、父の尊厳を奪還するのを目的としている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リーン トレーニング：精神

ブロウストライカーⅠ

イクイップリミット

1

1

1

-

FP1

-

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

自動

-

ウォーリア シナリオ1回

【精神】基礎値+3

使用した≪スラッシュブロウ≫の回数を回復する

装備重量制限+5

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

