
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ココ＝コケコ

ウィークリング

戦士

11

2100

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 98

悩むより暴れる
人族に希望を持っている
長、族長の血縁である

8

10

5

7 13 28 + 2 5

4 2 14 2

9 4 23 + 2 4

7 7 24 4

9 2 16 2

7 12 6 30 5

グラップラー

ソーサラー

スカウト

11

5

11

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/格闘

投げ強化

マルチアクション

武器習熟S/格闘

牙折り

変幻自在

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

1-281

1-281

1-292

1-281

2-232

1-282

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ブロードソード

真・ブラックベルト

名誉アイテム化・甘え鳴きのチョーカー

50

20

50

580 700

0

11 16 13 15

0

0

バトラースーツ 10 1

14

0

2グラップラー

エッジドアーム

投げ
グラップラー専用。パンチを強化

投げ攻撃のデータ

1H拳

2H

10 1

0

17

16

11 19 20

12 18 30

魔海草x10

冒険者セット

能力増強の腕輪（器用・知力）x4

23

3 14 42 14 2 57

0/× 13 15 16 47

真語魔法 5 8

ラル＝ヴェイネの羽冠

ラル＝ヴァイネの金

サングラス(R)

ボイス・オブ・コーコケコ(R)

セービングマント(R)

能力増強の腕輪（器用度）

真・ブラックベルト(R)

水蜘蛛のサンダル（R)

能力増強の腕輪（筋力） 無敵に変身ベルト（R)

MPを9消費し、出目が5-6だった場合もう一度主動作

その他欄追加

光を遮る

(甘え鳴きのチョーカー)

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ-4

器用度＋2（壊すと＋14）

水面に立てる

隻腕のため装備不可

タンクトップ姿になる。

冒険に出た理由：目指すべき場所がある
頭は鶏、体はゴリマッチョのウィークリング。生まれたときから「もやし野郎」と揶揄され、見返すために筋トレを始める。結果、脳筋ゴリ
ゴリ鶏頭が爆誕することになる。悩んだら筋トレ、それでも解消されなければ戦場に赴いていたが、とある事件で左腕を失う。（その件はす
でに解決済み）
怪我の後戦場から身を引き、いろいろな場所を彷徨っていたが、とある人族に助けられ信仰心に目覚める。
数十年人族の環境で過ごすことにより、人族も蛮族も平等に接することを覚え、今では（男女を問わず）口説く姿が見られる。
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