
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

トクソテス

ソロリティ

バロック

バロック

？

0

楽園

27

0 7 7

4 5 9

0 9 9

たからもの

パルテノス

カルキノス

ジュゴス

ミドリネ

対抗

信頼

信頼

信頼

対抗

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

花園の集い

集中

号令

号令

号令

死の手

死の手

死の舞踏

死の舞踏

捕食者

再生

結晶化

作戦

異形存在

平気

援護

完全捕食

必中

引き裂き

凶化器官

狂鬼

狂鬼

狂鬼

業躯

業躯

業躯

怪力

ラピッド

ラピッド

ラピッド

ラピッド

ラピッド

ラピッド

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

2

2

2

2

2

0

0

0

0

2

1

1

なし

なし

なし

効果参照

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

効果参照

自身

効果参照

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

効果参照

自身

自身

0〜1

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

あなたを含む舞台上にいる姉妹は全員、現在位置に関係なく「花園」に配置を変更する。この効果は「移動」ではない。

以降、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1。

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

攻撃判定のサイコロを振り直す

攻撃判定のサイコロを振り直す

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える。

防御１。１ターンに何度使用してもよい。同じダメージに対して複数回の使用は不可。

受けたダメージに付属した「切断」「爆発」「移動」は全て無効化される。このマニューバは1ターンに何度でも使用してよい。

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい。

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ、命中箇所を任意に決めてよい(ただし全てのパーツが損傷した箇所は不可)。

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

1ターンに1回、射程内の他の姉妹が、「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を1減らす代わり、宣言されたマニューバのコストを0としてよい。

あなたが射程0の対象に肉弾攻撃を成功させた際、対象の残りパーツ総数が［攻撃判定値-5］以下だったなら、対象は全てのパーツが損傷する（ただしレギオンには無効）。

バトルパートで攻撃判定値が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えて良い

あなたの【あご】【こぶし】の効果は「肉弾攻撃1+切断」となる。

あなたが持つ、あらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、使用宣言時に1上昇させてもよい。ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」の効果は失われる。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパート終了時、望むパーツ2つを修復してよい。

バトルパート終了時、望むパーツ2つを修復してよい。

バトルパート終了時、望むパーツ2つを修復してよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。
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