
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オミナ=ククイ

プリースト

アルケミスト

アコライト

バード

フィルボル

前科者

17

女

正体

強制

10
3
0

3

8
2
2

4

28
9
0

9

7
2
2

4

26
8
1

9

28
9
2

11

12
4
1

5

142

165

5

フェター
クリスタルシールド

守護の輪
ガードローブ

セレスチャルポイントアーマー
女神のネックレス

錬金馬

-2 +9 3 -1
0 0 0 9 0 0 0

5 5
9 3 1 -1
6 3 -2

4
4 0 9 0 11 18 8

5 5 3 3
3 15

2 9
4 0 14 40 29 21 20

2 2 2

9 9 2
4 4 2
9 9 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
11 11 2
4 4 2

錬金馬
ベルトポーチ
異次元バッグ

ウェポンケース
ボーラ

ポーションホルダー
転移の呪符
祝福の花

キャップライト
銀の香炉

HiMPポーション　×２０

7479057

21

ニンブル

プロテクション

ホーリウェポン

ジョイフルジョイフル

ホーリーアーマー

ヒール

クイックヒール

インボーク

ヘイスト

ホーリーグレイス

アフェクション

セルフディフェンス

マジックレジスト

スウィフティ

シンセサイゼーション

★

5

4

2

5

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

-

3

4

7

4

4

5

6

3

-

5

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾃｨﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

20m

20m

-

自身

単体

単体

単体*

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

呪歌

魔術

魔術

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

1/MP

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

作成時に行動値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

魔術　対象の武器攻撃+[SL×3]

行動済の対象を未行動にする

魔術　物理防御か魔法防御に+[SL×2]する

魔術　HPを３D＋CL×３回復

ヒールを同時に使用可能

魔術　対象の回避判定+1ｄ　シーン終了まで持続

魔術　行動に+[(SL）ｄ]

ホーリーアーマーで物理、魔法防御両方を同時に強化出来る

対象が受ける予定のダメージを０に変更する

物理防御+5

魔法防御+3

戦闘移動か離脱を行う　封鎖時は不可

メインプロセスで種別：ポーションを2個使用可能

Lv1取得スキル
プロテクション２
ホーリーウェポン１
ジョフルジョイフル２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オミナ=ククイ エリクサー

ハイプロテクション

バリア

ホーリーアシスト

ディバインフォース

ビジテイション

ラース

スピードブースト

ファイトソング

ステルスフェイス

スピリチュアルウェポン

シールドブースト

マジックスペシャリスト

ビジランテ

イクイップリミット

エンラージリミット

ホースマンシップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

トレーニング：幸運

バイタリティ

★

5

★

1

★

5

1

2

★

★

2

2

1

★

★

★

5

★

★

★

★

★

12

20

6

-

8

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

DR直前

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体*

自身

単体ｍ

自身

自身

自動

自動

自動

自動

魔術

ｼﾅﾘｵ1

上限3

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL+1

種別：ポーションの効果+1ｄ

プロテクションの効果に+[5+SL×3]

プロテクションをメインプロセスに複数回使用可能

ホーリーアーマーとホーリーウェポンを使用する　効果+[SL×2]

魔術　対象の攻撃ダメージに+[CL×5]する 自分を対象に出来ない

ダメージ増加+[SL×5]　分類：妖魔、魔獣、魔族のみ　自分を対象に出来ない

ビジテイションの効果+[SL×2]　分類制限解除

行動値増減する魔術効果に+[SL×3]

使用回数制限があるスキルを1だけ回復

敵対キャラとエンゲージ中でも隠密状態になれる

武器攻撃のダメ+10　シーン終了まで有効

ダメージ軽減スキル効果+ＳＬ×3

魔術のｺｽﾄ-ＳＬ

隠密の感知対決に+1ｄ6

装備重量+5

所持重量制限の筋力基本値を2倍にして扱う

騎乗時回避判定＋ＳＬ

敏捷基本値+3

感知基本値+3

筋力基本値+3

幸運基本値+3

HP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オミナ=ククイ スティグマ

フックダウン

フェイス：ブリガンディア

サンクチュアリ

ウェポンチェンジ

★

★

★

★

★

12

4

判定直後

クリンナップ

ﾏｲﾅｰ

ﾑｰﾌﾞ

- 自身

自身

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

判定値に+１D　フェイト1点消費

ポーション1個使用可

リアクションの達成値+1

対象単体のアコ、プリスキルを「対象：十字」「射程0ｓｑ」に変更

右手左手の武器を外し、装備できる
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