
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

セーニャ

ウロボロス
オルクス

エグザイル

レネゲイドビーイングC

素体 妄想 300

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
2
4
2

526
8
8
13
26

1 1
1

知識:レネゲイド UGN7 1

　　 0

0 0

1.賢者の石
2.さらなる絶望

3.マジカル☆リクエスト
4.ありえざる存在
5.ありえざる存在(2)
6.ありえざる存在(3)
7.ありえざる存在(4)

銀なる石:水星
銀なる石:土星
銀なる石:月

統合者
グローイングクリスタル

マテリアル適合者
マテリアル肺

マテリアル左手
バックキャスター
デモンズシード

プライメイトアース
プライメイトエターナル
マスターコネクション

マテリアル左足
エンジェル

4

ワーディング

リザレクト

混沌のさだめ

ヒューマンズネイバー

異常体制:暴走

異常体制:重圧

レネゲイドライフ

獣王の冠

融合

(E)爆裂重力

加速する刻

加速する刻Ⅱ

オリジン:レジェンド

原青:陽炎の衣

拡散する影

★

0

1

1

1

1

5

10

1

5

2

2

5

3

2

-

1d10

3

オート

気絶時

常時

常時

常時

常時

常時

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

マイナー

マイナー

マイナー

視界

-

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

-

↓100

エネミー

RB

エネミー

エネミー

エネミー

エネミー

120

エネミー

エネミー

エネミー

RB

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+Lv

暴走しない

重圧にならない

HP+500 ELvボーナス-1

攻撃力+120 <濃縮体> ラウンド間、対象の攻撃力+[Lv*5],自身は退場にできず、使用者は行動済みになる

対象と融合し、エフェクトの使用権を譲渡する

+140 ダメージを受けるまで、自身の攻撃力+140

SLv,イニシアチブでメインプロセスを行う

SLv,イニシアチブでメインプロセスを行う

シーン間、精神判定の達成値+[Lv*2]

ScLv,メインプロセス終了まで隠密状態になる

攻撃の判定ダイス-5,達成値+20

(セ)機巧女神の祝福[セットアップ]融合+獣王の冠12(4.ありえざる存在)+Em:濃縮体=対象の攻撃力+120,対象にエフェクト使用権を譲渡する。使用者は行動済み
になる。

(ヨ)蛇鞭[セットアップ]爆裂重力7(7.ありえざる存在)+原初の白:サポートデバイス9=ダメージを受けるまで、自身の攻撃力+140/[精神]判定のダイス+18(シナ
リオ3回)

(ヨ)標的捕捉[マイナー]オリジン:レジェンド7+原初の青:陽炎の衣5+拡散する影4=[精神]判定の達成値+14/メインプロセス終了まで隠密状態になる(シナリオ5
回)/攻撃の判定ダイス-5,達成値+20

(ヨ)標的捕捉[マイナー]原初の青:陽炎の衣5+拡散する影4=[精神]判定の達成値+14/メインプロセス終了まで隠密状態になる(シナリオ5回)/攻撃の判定ダイス-5,
達成値+20

(ヨ)滅ビ毒[メジャー]原初の黒:プラズマカノン7+飢えし影3+コンセントレイト:ウロボロス3+棘の縛め3+絶対の孤独5(6.ありえざる存在)+フラッシュエンド5(5
.ありえざる存在)=<RC>/単体/28dx+43 or 10dx+43/攻撃力40 or
300/リアクション不可、カバーリング不可(シナリオ5回)/命中時、ラウンド間の判定ダイス-6/対象に硬直付与

HP:526 行動値8 移動13m 
[肉体]1
[感覚]2
[精神]4 <RC>1 <意志>1 <知識:レネゲイド>7
[社会]2 <交渉>1 <情報:UGN>1
《混沌のさだめ》　　　　　 /1　/常時　　　　/　　/　　　/　　/　　　/



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

セーニャ 絶対の孤独(E)

フラッシュエンド(E)

棘の縛め

原赤:虚空の陥穽

異能の継承

脱皮する蛇

自動触手

デビルストリング

蘇生復活

神出鬼没

原白:崩れずの群れ

原黒:勝利の女神

現実改変

理想投影

アナザーセルフ

原虚:ハイブリーディング

透過

虚無への回帰

3

5

1

1

3

1

1

2

1

1

1

4

2

1

1

1

1

1

★

4

6

5

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

至近

至近

単体

自身

自身

自身

自身

単体

対決

自動

自動

エネミー

エネミー

エネミー

80

100

120

120

120

120

120

120

命中時、ラウンド間対象が行う判定のダイス-[Lv+1]

隠密時に使用可能。リアクション不可攻撃を行う

対象に硬直付与

3回 SLv,命中した場合、対象を自身のエンゲージに移動させる

SLv,自身が所持しているエフェクト一つを継承する

3回 SLv,戦闘不能から回復した際に使用する。自身にかけられている任意のエフェクトの効果と、すべてのバッドステータスの効果を回復する。

6ダメージ 攻撃をガードをした際に使用する。攻撃を行った対象に[Lv*3]のダメージを与える。

S4,非エネミーの制限なしのオートエフェクト打ち消し

S1,戦闘不能、死亡をＨＰ1で回復する

あらゆる状況でもシーンに入退場できる

ダメージロールの直前に使用する。射程内の対象をカバーリングする

R1,判定後に使用可能。達成値+[Lv*3]

SLv,判定後に使用可能。達成値±20

SLv,R1,自身にかけられた暴走以外のバッドステータスを回復し、エフェクトの効果を打ち消す

S1,指定したエフェクトの使用回数を1回分回復する

S1,指定したエフェクトの使用回数を1回分回復する

S1,ダメージを0にする

S1,ダメージを0にする
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