
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バロ・ミリアス

リルドラケン

魔法使い

9

450

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 43

体のどこかに刺青がある
破産した事がある
師と呼べる人物がいる

4

12

9

4 2 10 + 2 2

10 1 15 2

8 3 23 3

16 7 35 5

6 4 19 + 1 3

7 8 24 4

コンジャラー

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト9

3

1

6

7

1

1

治癒適性

鋭い目

弱点看破

防具習熟A/非金属鎧

魔法拡大/数

MP軽減/コンジャラー

マリオネット

足さばき

2122

2120

2121

1-282

1-289

1-283

2-230

2-227

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リザードマン語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

メディテーション

バークメイル

0

0

0

0

防弾加工のボーンベスト

タワーシールド 17

0

6

2

2

10

10 17 51 0 10 64

13 0 14 14 65

操霊魔法

神聖魔法

妖精魔法

9

3

1

12

6

4

叡智のとんがり帽子

聖印

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

インテリアニマルサック

器用の腕輪

アルケミーキット

妖精使いの宝石:火

信念の指輪

野伏のサーマルマント

知性の指輪

魔知識+2    垂れた二本の耳がついている

師匠から譲り受けたキルヒアの聖印

探索 見識+1      丸眼鏡インテリ感が出ている

戦利品決定+1

タビット人形のリュックサック 探索 魔物知識 異常 危険 罠回避+1

賦術使用可

精神抵抗+1

魔法、回避・抵抗失敗でダメ-4

冒険理由:失われた家門を取り戻すため

リルドラケンの裕福な交易場で生まれた彼が2回目の脱皮を終えた頃。
村では大きな交易が行われていたのだか大失敗したようで一気に村は困窮に陥った
困窮から救う為に必要な事。未熟な自信の見聞を広げる為に操霊術師のタビットに弟子入りし4回目の脱皮を終えた頃。修練を終えて冒険者
となる
師匠を思い出すと為ウサギ肉は食べないと誓いをたて、師匠の影響で熱心なキルヒア信者となり、胸にキルヒアのシンボルを掘っている

性格は温厚で調和を好む為、争い好むは好まないが、一転して蛮族と魔神に対しては厳しい

旅を経て遂にプリーストに目覚めた



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

バロ・ミリアス

■冒険アイテム

冒険者セットx3

救命草x3

アンロックキー

小型ハンマー&フック&くさび

羽ペン&インク羊皮紙

はけ&虫眼鏡

エールx20

巻きタバコ

保存食x2

魔晶石

魔香草x5

アウェイクポーション

軽い羽ペン

■よく使うアイテム

ジャックの豆

着替えセット＆ふかふかの防寒具

頑丈なランタン

競泳水着

サバイバルコート

薬師道具セット

罠探知の棒

発動体　骨製の長杖

アビスシャードx9

マナチャージクリスタル

知力の指輪

緑のマテリアルカードAx4

緑のマテリアルカードbx6

ヒーリングポーションx3

ヒーリングポーション+1

気付け薬

（非売品酒）ブラックパール

酒無料20Gまで

■雑費

宿屋分 雑費

消費済みアイテム

■ゴーレム強化素材

強く魔化された石

柘榴石の活力

黒曜石の盾

珊瑚の枝(中)

猫目石の鋲(中)

柘榴石の活力(中)

柘榴石の生命力(中)

黒曜石の盾（中）

琥珀の目(中)

強く魔化された粘土

鋼玉の守護

サーマルマント

強く魔化された真鍮x2

孔雀石の羽(中)x2

柘榴石の活力(中)

琥珀の目(中)

方解石の複眼(中)x2

紅蓮の紅玉(中)x2

ぬいぐるみx6

月光の魔符x2

陽光の魔符x2

魔晶石x2

0 4031

ダガー級

レイピア級

ブロンズソード級

グレートソード級

フランベルジュ級

センチネル級

20

30

50

100

100

200

69 569
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