
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カレン・F・グリンフィールド

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

フィルボル

一般人

1

女性

14

義理の親

人探し
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11
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30

33

5

キャリバー

ハット
クロスアーマー

シーフズツール

10m 0 4 0 0 0 0 0

1
3

5 0 5 0 4 9 7
3

5 4
5 0 5 4 4 12 7

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
HPポーション

3106

6

ニンブル

ワイドアタック

インタラプト

ドッジムーブ

キャリバー

ラストリゾート

ファインドトラップ

ベアアップ

★

1

1

1

1

1

1

1

-

4

－

2

パッシヴ

メジャー

効果参照

リアクション

-

武器

視界

－

自身

範囲(選択)

単体

自身

-

命中

自動成功

回避判定

1シナリオに1回

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

このスキルはメインクラスがシーフ、およびその上級クラスでなければ使用できない。対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言したときに使用する。対象が使用したスキルの効果をを打ち消す。対象はスキルのコストを通常どおり消費すること。

このスキルは「種別：盾」を装備していない時のみ使用可能。回避判定でリアクション可能な攻撃の対象になった時に使用する。回避判定を行なう。この回避判定の達成値に＋[SL＋2]する。

グランフェルデンの孤児院で育った孤児。親は魔物との戦争で亡くなったと聞いているが顔も覚えていない。
幼い頃に偶然キャリバーの適正を見出され、護身ができる程度の扱い方は学んでいる。
孤児院の経営者であるとある女性を姉のように慕っており、冒険に出たまま帰らない彼女を探して自分も旅を始めた。彼女のファミリーネームもその女性から取
ったもの。
頑張って食べようとはするが辛いものも苦いものも苦手。特にピーマンが苦手。子ども扱いされることを嫌う。
性格はフィルボルらしく陽気。真っ直ぐで素直。
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