
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アリソン・H・レッド

バロール
モルフェウス

UGNエージェントC

20

死

11　義理の両親

吸血

75　大きな転機

UGNチルドレン

女

35

49　同志

1
3
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
3
3
2

25
9
9
14
28

4
5 1

料理 レネゲイド
伝承

UGN5 4
4

4

　　 0

0 0

奇妙な隣人
吸血鬼

カリーナ
信頼
誠意

侮蔑
不信感

怨念の呪石

6

ワーディング

リザレクト

オリジン:レジェンド

リミテッドイモータル

暗黒の槍

終末の槍

CR:モルフェウス

砂の刃

レネゲイドスマイト

変貌の果て

刻の魔術師

急速分解

★

0

5

3

3

3

2

1

5

★

★

★

-

1d10

2

2

3

5

2

2

2

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

<PC設定:概略>
・吸血鬼に育てられた少女。
　現在ブラッドメアと称されている、ある田舎町で起こった未曾有のレネゲイド事件の生き残り。心臓を抉り取られた際に覚醒し、UGNに保護された。
　覚醒した時から自らを吸血鬼と称する存在が意識の中に同居しており、彼に導かれるままに数多の死線を潜り抜けてきた。

・普段ツンツンしていてクールを装っているが、無邪気で甘いモノなどに目がない。格好つけたがりでそれによって空回りすることも多々あるものの、戦闘など
では吸血鬼のサポート、本人の直向きさによって割と格好のついた動きができている。
　吸血鬼のレネゲイドビーイングが意識下に存在している影響で、時折強い吸血衝動に襲われることがある。また、戦闘中などでは冷徹な狩猟者の顔になり、血
を啜り裂けた笑みを浮かべるその姿を取って”ヴァンパイアハンター（吸血鬼のような狩人）”と呼ばれるようになった。

・覚醒に至る経緯となった事件を引き起こした犯人と街から失踪した少女を捜している。その為、様々な支部を転々とし色々な事件に首を突っ込みがち。

<PC設定:詳細>
　レネゲイドとしての能力は崩壊。生物・無生物、非オーヴァード・オーヴァードに限らず、この破壊の力を振るうことができる。
　これはモルフェウスの砂とバロールの重力操作能力を合わせたもので、そこに吸血鬼の力を加えることによって、より強力な破壊能力を生み出しているのでは
ないかと推察されている。
　また、ブラム=ストーカー程ではないが、血液を操作する能力を持っており、自身の血液を用いた物質合成や砂を血液に転換した回復などを行なうことができ
る。

<PC設定:蛇足>
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