
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク
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p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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装備品 説明 装備品 説明
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頭
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耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アレクシー

人間

冒険者

7

2660

剣の加護/運命変転

女 14歳

[A-3-5]許嫁がいる(いた)
[C-4-1]家族に魔法使いがいる(いた)
[A-3-1]大怪我をしたことがある

11

9

7

11 4 26 + 2 4

10 8 29 + 1 5

7 2 18 3

6 4 19 3

6 1 14 2

3 2 12 2

グラップラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

1

6

3

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

牽制攻撃

投げ強化

武器習熟A/格闘

頑強

220

225

2120

IB39

2120

1-286

1-281

1-281

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

メディテーション

ヒールスプレー

パラライズミスト

0

7 11 12 10

0

0

ポイントガード 1

13 0グラップラー

チェインスティック

ハードキッカー

魔法のスムーズスロワー

グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。キックを強化

1H

1H#

2H

10 1

15 -1

1 3

12

10

14

11 11 15

11 11 30

12 11 20

3 30 90 13 0 55

0/× 11 10 9 15

魔動機術 1 3

勇者の証(技)

ポーションインジェクター

マギスフィア小

宗匠の腕輪

アルケミーキット

立ち寝のレギンス

光のアミュレット

敏捷の指輪

INインドミタブルポーション

本名：アレクサンドリア・ハーコート

超有名で伝統ある名家の長女。母が魔法を扱う実力の高い冒険者だった。
幼い頃から、礼儀作法を学ばされかなり抑圧された環境で育つ。兄も妹も行儀も要領も良かったため、いつも兄妹と比べられて生きてきた。
許嫁が居て思いを寄せられていたが、性格が悪く自分の生まれだけを誇示する典型的な「嫌な貴族」のため基本的に相手にしていなかった。
10歳の誕生日に、身代金目的に誘拐される。その時に非常に強く抵抗したため酷い大怪我を負わされて、それ以来男性恐怖症。
とある冒険者の一団に助けられて、グラップラーに非常に強く憧れる。その時助けてくれた、ナイトメアのグラップラーの男性だけは恐怖対
象ではない。
その事件以来、非常に過保護になった両親を尻目に只管鍛錬を積んで13歳の時に家出を決行。そのまま冒険者に。
基本的には男性に近寄られたくないので、それなりに粗雑な対応を取っている。女性に対しては普通。
ハーコート家の名前は絶対に出さないようにしていて、アレクシーとだけ名乗る。カワイイものが好き。
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アレクシー

■基本

　冒険者セット

　保存食1週間分

　スカウトツール

　アンロックキーx3

■旅の必需品

　着替えセット

　替えの下着x7

　手鏡

　テント

　調理道具セット

　食器セット

　化粧品セット

　ぬいぐるみ

　ティーセット

■アルケミストカード

　緑カード/Bx23

　緑カード/Ax20

　緑カード/Sx4

■魔晶石

　魔晶石3点x15

　魔晶石3点

■割った指輪・腕輪

　器用腕輪x2

　敏捷指輪

■ポーション類

　インドミタブルポーション

■装飾品

■魔符

月光の魔符＋２

■売り物

子熊の爪

■アレクシーファイナンス

アナトへの貸し出し

20291

チェインスティック専用化

ガオン無双獣投術　入門

撃爆投術　取得

パストラル流合気柔術　入門

スムーズスロワー購入

スムーズスロワー専用可

50

50

20

50

30

50

60 310
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