
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミサ・ベルナージュ

アコライト

セージ セージ

エルダナーン

神官

7

女性

24歳

略奪

友情

12
4
0

4

12
4
1

5

9
3
0

3

15
5
2

7

9
3
1

4

20
6
1

7

9
3
1

4

62

82

5

ホーリーシールド

バトルマスク
ミスリルベスト

ファインポイントアーマー
高位聖印

0 0 0 6 1 -1 0

4
9 -1

-1 5

5 0 3 0 7 7 9

5 0
5 0 2 24 8 6 8

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
7 6 13 3
7 6 13 2
7 6 13 2

5 5

MPポーション
MPポーション
冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
MPポーション

梯子
ポーションホルダー

MPポーション

019

10

フォティテュード

プロテクション

エンサイクロペディア

ヒール

トゥルースサイト

キュア

コンコーダンス

ヘイスト

クイックサーチ

トレジャーマニア

クイックヒール

ハイウィズダム

アドヴァイス

ミュトスノウリッジ

モンスターロア

★

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

2

1

1

-

3

-

4

-

5

-

3

5

-

5

-

-

-

パッシヴ

DR直後

セットアップ

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

セットアップ

交参

イニシアティブ

パッシブ

判定直前

パッシブ

-

20m

-

20ｍ

-

20ｍ

-

20ｍ

-

視界

-

-

20ｍ

-

-

単体

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動

魔術

-

魔術

-

魔術

自動

自動

自動

-

自動

-

1/MP

-

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

エネミー識別

対象のHPを[3d+CL×3]

エネミー識別成功時、物防・魔防の値表示

対象のバッドステを回復

エネミー識別を対象：場面（選択）、射程：視界で行う。

対象の行動値を+[(ＳＬ)ｄ]する。R終了まで持続。

エンサイクロペディアと同時にもう１つセットアップスキルを使用する。

対象のドロップロールに+１ｄ。シーン1回。

イニシアティブにヒールを使用できる。

知力判定の達成値+[SL×2]

対象の判定直前に判定ダイス+１ｄ。シナリオSL+１回

神話・伝説について知力判定に+1ｄ

エネミー識別時、判定+１ｄ。

父親は賢者で母親は神官の間に生まれる。魔物の襲撃により故郷と父親を失った。辛うじて母親と生き残った。
幼馴染の友人（サルビア）とも再会する事ができた。母親が病に伏せてしまったため資金稼ぎの為にサルビアと共に冒険者となった。
その際にサルビアのツテでシルバー君とも知り合う。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミサ・ベルナージュ トレーニング：器用

イクイップリミット

スティグマ

ファーストエイド

ハンズオブライトLV１

マジカルハーブ

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

交参

メジャー

戦闘前

アイテム

-

-

-

至近

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

自動

器用

自動

-

[器用]基本能力値+3

装備重量制限に+５。

判定をスキルやフェイトでふり直した後でもフェイト１点消費して判定達成値+１ｄ。

器用難易度10成功時、対象の戦闘不能をHP１で回復する。

フェイト１点消費してダメージ軽減の効果を+１ｄ。

SL１ならMPポーション３個、SL2ならMPポーション５個かハイMPポーション２個取得する。
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