
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シルト・エスクード

ナイトメア

傭兵

6

1410

異貌、弱点[土、銀+2]

女 24

国王に会ったことがある
本から大きな影響を受けたことがある
冒険に誘われたことがある

7

15

8

5 5 17 + 1 3

11 18 3

5 6 26 4

1 3 19 3

5 1 14 2

11 2 21 3

ファイター

コンジャラー

エンハンサー

6

5

3

かばう

防具習熟A/盾

マルチアクション

1-285

1-282

1-292

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

6 9 9 10

0

0

0

プレートアーマー

グレートパリィ

21

30

-2

1

8

7

3

2

13ファイター

グレートパリィ
盾 / 発動体で+100G

2H 30 0 12 0 40

3 18 54 8 13 39

0/× 0 9 9 36

操霊魔法 5 7

アイソアーマスク(般若顔)

大きな手袋

ブラックベルト

器用の指輪

大きな手袋

1割引、遠隔攻撃誘引トレジャリ139p

1割引

1割引

冒険に出た理由：病の家族を救うため
防具職人4/役人3/肉体労働者3

一人称：私／二人称：貴方、～さん／三人称：あの方、～さん
元自警団の人間ナイトメア。功績も良く、国王から賞賛されたこともある。
自警団になったのは、ある本の物語から影響を受けたため。冒険を誘われたこともあったが、本の影響で一回は断った。
しかしある日、家族が難病にかかってしまい、病気の治療材料を見つけつつ、お金を稼ぐため、自警団を一時的に抜けて冒険者になった。
言葉遣いが丁寧で優しいが、甘党が過ぎる部分がある。
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キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シルト・エスクード

アビスシャードx3

強く魔化された動物の骨

琥珀の目(小)

虎目石の鋲(小)

虎目石の金鋲(小)

冒険者セット

保存食(1week)x2

アウェイクポーション

魔晶石2点

魔晶石5点x2

筋力の腕輪

920

大きな手袋専用化 50

177 227

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

