
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メルーナ=リウト

リカント

戦士

8

440

獣変貌

女 16

家族に冒険者がいる(いた)
ガキ大将だった
師と呼べる人物がいる

10

9

6

3 5 18 + 1 3

9 6 25 + 1 4

7 2 18 + 2 3

3 2 14 2

11 2 19 3

6 1 13 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

8

7

4

2

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/非金属鎧

なぎ払い

頑強

防具習熟S/非金属鎧

2122

2120

2123

1-282

1-288

1-279

1-282

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

パラライズミスト

バークメイル

8 11 12 11

0

0

0

ドラゴンスケイル

カイトシールド

14

13

1

1

14

6

1

3

11ファイター

銀のヘビーアックス+1

ヘビーアックス

ハンドアックス

アビス強化：命中+1「古傷の」、銀製の武器加工、魔法の武器加工
1H両

2H片

1H投

20 2

20 2

7

13

13

11

11 12 25

11 12 35

11 11 12

3 26 78 14 11 70

0/× 11 10 10 15

熊の爪

ウェポンホルダー

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

巧みの指輪

剛力の腕輪

防護点+1　多機能→アルケミーキット

冒険に出た理由：倒したい相手がいる

父が冒険者で、そんな父を見て育った。
父には特訓と称して遊んでもらい、近所の友達と探検ごっこに明け暮れる幼少時代を過ごした。
照れくさくて面と向かって言ったことは無いが、父が自分の……師匠、みたいなものだった。
最初は遊んでもらうのが嬉しくて続けた『特訓』は、いつしか強くなるための言葉通りの意味になっていった。
だからこそ。憧れるだけではなく、いつか父に勝ちたいと思うようになった。
それには父に特訓してもらっているだけではだめなのだ。父とは違う場所で、父とは違う経験をして、父よりも強くなって帰ってきてやる！

ユキノ：1d6+1d6+2d6+2d6+1d6+1d6 #1
SwordWorld2.5 : (1D6+1D6+2D6+2D6+1D6+1D6) → 1[1]+4[4]+10[6,4]+7[6,1]+6[6]+1[1] → 29



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メルーナ=リウト

アビスシャード

冒険者セット

着替えセット

使いやすい調理器具セット

保存食

スカウト用ツール

アルケミーキット

俊足の指輪x2

巧みの指輪x2

3点魔晶石x6

魔香草x3

救命草x10

緑Aカードx10

アウェイクポーションx2

44310

多機能ブラックベルト

多機能ブラックベルト専用化

熊の爪専用化

使いやすい調理器具セット

20

50

50

5

272 397
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