
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アムリタ

ドワーフ

銃使い

6

570

暗視、剣の加護/炎身

女性 12

濡れ衣を着せられた事がある。
家族に冒険者が居た。
役に立たない知識を持っている。

7

6

7

15 1 23 3

5 1 13 2

6 12 2

8 2 16 2

3 2 12 2

14 1 22 3

シューター

マギテック

3

6

精密射撃

武器習熟/ガン

鷹の目

218

221

219

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

30 30

0

0

0

3 6 5 5

クロースアーマー 1

0

2

2

ジェザイル
射程50m、装填3、ダメージ+1

2H 10 6 10 11

冒険者セット

弾丸24x7

保存食x17

くさびx10

ガンベルト12x30
9927

3 13 39 0 2 34

0/× 0 8 9 40

魔動機術 6 9

狩人の証

ぬいぐるみ(中)

マギスフィア(中) マギスフィア(小)

カテゴリー動物のモンスターへ攻撃する際、命中判定より前に使用を宣言することでその攻撃のダメージを＋2する なおこの効果は1戦闘で１度のみ使用できる、このアイテムは所持しているだけで効果を使用でき、他者には渡せない

名のある冒険者を父に持つドワーフ族の娘。
故郷である炭鉱村で冒険者に憧れながら穏やかな暮らしを送っていたが、父が仲間だった冒険者に殺され、その罪を着せられてしまう。
父の財産を持って逃げ出し、幼いながらも冒険者として旅を始める事になった。

素質はあるが技術は未熟。
自分も父のような冒険者になりたいと夢をみながら、親仇を探している。

元々一人篭って技術を磨く事を楽しみとしていた節があり、他人とのコミュニケーションが苦手。
また過去の経験から他人に対しての警戒心が強い傾向がある。

一般的な生活には一切役に立たない雑学を覚えるのが得意。
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