
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シュザンヌ

ウォーロード

ダンサー

ウォーリア

シーフ

ヴァーナ

冒険者

12

25
8
2
1
11

24
8
2
1
11

31
10
2
1
13

6
2
0

2

10
3
0

3

9
3
1

4

8
2
1

3

133

92

5

S2チェインスパイク
S2チェインスパイク

蝶の帽子
S3踊り子の衣装
バトルバックラー

ファイターズジュエル

スキル
アイテム・一般スキル

-2 17
-2 17

3 1
2 1

2 1 7 -1

11 0 13 0 4 16 16
2 11

5 1 2 20
13 33
13 33 19 10 4 18 35
11 50
4 2 4

3 3 2
11 11 3
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
4 4
11 11

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット
太陽のリボン

戦士の環
戦王の武器飾り

陸マグロ

ポーションホルダー
HPポーション*2
ハイHPポーション

MPポーション
MPポーション

ハイMPポーション
ランチボックス

野菜*50

895107

96

アクロバット

スマッシュ

アームズマスタリー：鞭

アームズロジック：鞭

バタフライダンス

ハイパーゲイン

ウェポンルーラー

アンビデクスタリティ

クールランニング

エンカレッジ

クイックステップ

ステップ：ダーク

ステップ：ファイア

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

-

5

(5)6

(4)5

(4)5

(3)4

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

セット

セット

セット

-

20m

自身 -

短剣・鞭

シーン1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

ダメージ＋【筋力】

命中+1D

命中＋1D

回避＋1D

武器ダメージ＋【筋力】

武器命中＋2

双装備

バーサークのデメリットを消す

未行動のキャラクターを動かす

ステップ2つをセットアップで使用

回避＋6　シーン終了まで

ダメージ＋9

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュザンヌ バトルステップ

ファストセット

バーサーク

オーバードライブ

パリ―

ソードダンス

フルスイング

バッシュ

クロススラッシュ

ダンシングヒーロー

ボルテクスアタック

バイオレントヒット

リムーブトラップ

ファーストエイド

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

エンラージリミット

マシンリム

フェイス：グランアイン

トレーニング：精神

3

1

5

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

4

(4)5

5

4

12

パッシブ

ムーブ

マイナー

パッシブ

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

判定直前

効果

クリンナップ

メジャー

自身

自身

単体

単体

命中

命中

器用

シーンSL回

片・双使用

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

ステップ中命中、回避、ダメージ＋3

マイナースキル使用

ダメージ＋15　シーン終了まで

バーサークの効果に武器命中＋1Dを追加

回避判定＋1D、メジャー判定－1D

ダメージ＋【敏捷】

武器の攻撃力を2倍にして算出

ダメージ＋2D

バッシュ白兵二回

判定ダイス＋1D

ダメージ＋CL＊10

ボルテクスアタックの使用回数を回復

罠解除＋1D

難易度10

攻撃ダメージ＋2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュザンヌ ベアアップ

フックダウン

インテンション

1

1

1

3

スキルに対する精神判定＋1D

最大MP＋CL
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