
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シャロスフィア・ヴェントリス

ナイトメア

傭兵

9

3710

異貌、弱点[風、銀+2]

男 16

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
毒を飲んだ（食べた）ことがある
大怪我をしたことがある

7

15

8

9 4 20 + 2 3

9 2 18 3

3 5 23 + 1 4

4 9 28 4

5 2 15 2

6 1 15 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

7

1

2

タフネス

治癒適性

不屈

かばう

全力攻撃

防具習熟A/盾

武器習熟A/フレイル

ガーディアン

防具習熟S/盾

2122

2122

2123

1-285

1-286

1-282

1-281

1-279

1-282

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

ヒールスプレー

バークメイル

9 12 12 13

0

0

0

プレートアーマー

テムスガルドのヘビードック

21

20

-2

-1

9

7

3

3

14ファイター

テムスガルドのチェインハンマー

ヘビーメイス

ヘビーメイス

専用化
2H投

1H両

2H片

22 -1

15 1

15 1

12

13

13

10 14 52

12 13 20

12 13 30

3 18 54 9 14 70

0/× 0 13 11 15

不敵の仮面

ウェポンホルダー改

剛力の指輪

ブラックベルト

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

HP0以下から1以上への回復時、HPが追加で10点回復する

テムスガルドシリーズ収納用（たぶん）

銀鱗の盾orメイス収納用（たぶん）

冒険に出た理由表：蛮族を倒すため

　風を読むのが得意なリルドラケンの一族、ヴェントリス家生まれの少年。周りは全員リルドラケンの一家の中で、唯一ナイトメアとして生
を受けた。穢れを持ち、その出生の際に忌み嫌われる種族とは言われるものの、リルドラケンと言う種族の間ではその感覚は当てはまらない
。その事もあってか、少年は特に差別や迫害といった事に見舞われる事もなくすくすくと成長した。
　周囲には活発で豪快な兄弟で溢れていたが、シャロ自身は部屋に篭って本を読むのが趣味で、時間を経つのを忘れて1日読みふける事もし
ばしば。これまでにいろんな本を読み漁った。その中で特に感銘を受けたのが、同族であるナイトメアの冒険者が書いた伝記で、それを読ん
で以来冒険者に憧れるようになる。幸いにも兄弟たちにも冒険者を目指すものもいて、共に修行をしていくようになる。特攻気質の兄弟たち
に囲まれたせいか、本人は後衛の素質の方があると自覚しつつも、無茶ばかりする兄弟を守れるように盾を持って前に出る事を決意する。な
お、一応兄貴分にあたる赤色鱗のメイス持ちのリルドラケンに「全力どーーーん！！」とやられては痛い目を見ている事が多いとか何とか。
　ある日一家の内の数人で、長期的な時間を設けて船旅をした事がある。シャロはその旅でほとんど初めて外界を知る事になるのだが、いつ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シャロスフィア・ヴェントリス

冒険者セット

救命草x4

魔香草x2

救難草x2

魔海草

ヒーリングポーションx11

アウェイクポーションx3

マテリアルカード緑Ax20

魔晶石4点x5

魔晶石5点

エフェクティブカートリッジ

マナカートリッジⅪ

銀鱗の煌盾

【消耗】

ヒーリングポーション

マテリアルカード緑Ax4

12601

冒険者ランク　レイピア

テムスガルドのチェインハンマー専用化

マナカートリッジⅪ

ルキスラ銀鱗隊護警術入門

≪銀鱗の誓い≫習得

≪銀鱗の矜持≫習得

≪銀鱗の魂≫

銀鱗の煌盾

アゴウ重槌破闘術入門

≪重破・骨喰み≫習得

≪轟破・地断ち≫習得

50

50

50

70

20

30

30

50

50

20

30

0 450
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