
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

斎河 恵玖(サイカワ メグ)

ウォーロード

ガンスリンガー

ウォーリア

バード

アーシアン

特異:魔王

15

女性

16

転移:魔法陣

新目標

21
7
2

9

24
8
3

11

8
2
1

3

9
3
0

3

9
3
1

4

24
8
1

9

9
3
0

3

154

130

5

ガンパード
リンク効果(ブリッツ:3):射撃攻撃のダメージ+2d。

ブリッツゴーグル
テーゲベックの鎧
ブリッツガード

ブリッツグローブ

10m 0 33 0 0 0 0 0

3 1
-1 9 -1
-1 4 1

11 0 3 0 9 7 14

2 5
13 33

1 16 11 12 13

5 4 2

4 4 2
11 11 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

戦王の武器飾り
異次元バック
小道具入れ

ポーションホルダー
栄養ドリンク×11

冒険者セット
矢筒

スマートフォン
タブレット端末
メモリーカード

HITW×4

栄養ドリンク使用済み
顔写の白紙本×3

327052

15

アーシアン：召喚

バッシュ

アイドル

ファイトソング

キャリバー

キャリバーガンパード

スラッシュブロウ

アームズマスタリー:魔導銃

インターセプト

カウンターショット

エクシードショット

テンポラリリペア

ボルテクスアタック

ラストリゾート

デスペラード

★

5

1

1

1

5

3

1

3

1

3

1

1

1

5

-

4

ー

ー

ー

3

ー

3

ー

ー

15

ー

ー

6

メジャー

メジャー

パッシブ

セットアップ

アイテム

アイテム

ダメージロールの直前

パッシブ

リアクション

判定の直後

マイナー

フリー

効果参照

効果参照

セットアップ

-

武器

20ｍ

ー

ー

ー

ー

視界

武器

ー

ー

ー

ー

ー

自身

単体

単体

自身

効果参照

自身

自身

単体

単体

自身

効果参照

自身

自身

自身

自動成功

命中

ー

自動成功

ー

ー

自動成功

ー

命中判定

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

アーシアン

シナリオ１回

シーン１回

魔導銃装備

魔導銃装備、シナリオSL回

魔導銃装備、シナリオ1回

魔導銃使用

シーン１回

ウォーリア、シナリオ１回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダイスで効果を求めるスキルに有効。HP、MP回復を行うスキルに+1ｄ。

対象が既に使用したシナリオ回数制限のあるスキルの使用回数を1増やす。

キャリバーを取得する。

キャリバーの攻撃力+SL×3、装備部位を双に変更

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。攻撃のダメージに+SL×2ｄする

命中判定+1ｄ

対象が行った射撃攻撃、魔術攻撃のリアクションを命中で行う。勝利した場合あなたへの攻撃は失敗となる。

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用する。その命中判定の達成値を難易度として命中判定を行う。成功した場合対象の攻撃は失敗となろ。

武器攻撃のダメージを+SL×10する。この効果はメインプロセス終了まで持続し、その直後武器は使用不可となる。

装備、携帯している魔導銃の破壊、使用不可を回復する。

武器攻撃と同時に使用する。対象は単体※となり、ダメージに+CL×10する。

対象がエンゲージしている場合、武器攻撃を白兵攻撃にできる。

武器攻撃のダメージに+SL×5する。あなたの物理防御力にー50

「あなたもめっぐめぐにしてあげる！」
「最カワ天使な私に膝まづけ♡」
地球では最カワ魔王系アイドル、として活動していた。
ある日、突然足元が光はじめたと思ったらエリンに召喚されていた。召喚者によると魔王召喚の儀式だったらしいが、召喚された本人は大天使めぐちゃんなどと
名乗っている。

どうも！最かわアイドルの斎河メグです!
実は、よくわかってないんですけど、ライブの終わりに急に足元が光ってるなと思ったらなんと！
この世界に召喚されてました!びっくりです！
そのあともいろいろありましたが、この世界もなんだかとっても楽しいです！
だからもっと楽しくするために、頑張りますよ～！
えっと、種族？って言うんですか？そんなのはアーシアンとかいうのらしいです！
お仕事はなんかウォーロードとかいうのとガンスリンガーっていうのらしいです！
と、いうことで最かわな私を、これからもよろしくお願いしますね!

https://charasheet.vampire-blood.net/3247344　ギルド

基礎コンボ
5d+33+2+25+33

スラブロ合計
17d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

斎河 恵玖(サイカワ メグ) ストームアタック

クロススラッシュ

アームズロジック:魔導銃

ディフェンスライン

ファストセット

バイオレントヒット

フルスイング

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

デストロイヤー

レストタイム

オピニオン

エンラージリミット

インサイト

インテンション

ブロウストライカー1

ブロウストライカー2

ブロウストライカー3

フックダウン

フェザー

オンスロート

ファーストエイド

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ー

12

ー

15

6

ー

10

ー

ー

フェイト1点

フェイト1点

3

6

8

パッシブ

メジャー

パッシブ

リアクション

ムーブ

クリンナップ

マイナー

アイテム

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリーアクション

パッシブ

クリンナップ

効果参照

メジャー

メジャー

ー

ー

ー

視界

ー

ー

ー

ー

ー

0sp

至近

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

十字

単体

ー

ー

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

ー

ー

魔術判定

命中

器用

魔導銃使用

シナリオ１回

シーンSL回

魔導剣装備

シナリオ１回

バイタリティ取得不可

ウォーリア

ウォーリア

ウォーリア

ウォーロード、シナリオ１回

スラッシュブロウの効果に+SL×3ｄする。

バッシュを２度使用、対象は「単体＊」

命中判定+1ｄ

武器攻撃に対するリアクションを命中判定で行う。勝利した場合あなたへの攻撃は失敗となる。

マイナースキル使用、同メインプロセスで同一スキルの使用不可

既に使用したボルテクスアタックの使用回数を1増やす。

メインプロセス終了まで武器攻撃力２倍

選択した武器に「種別：魔導剣」を追加する。

命中判定+1ｄ

オブジェクトを破壊する時のダメージ+2ｄ

シーン終了時に使用する。HP回復とMP回復を行う。HPとMPを2D+CL点回復する。

交渉や説得の【精神】判定+1ｄ

携帯品の重量制限が筋力基本値×2になる

ウソを見抜く【精神】判定に+1ｄ

最大MP+CL

既に使用したスラッシュブロウの使用回数を１回増やす

あなたが行う武器攻撃の対象が行うリアクションのダイス-1ｄする。

フェイトによるダメージダイス増加の数を2にする。

種別：ポーションのアイテムを１個使用する。

落下によって受けるダメージを0にする。

対象に白兵攻撃を行う。

対象が戦闘不能の時に有効、難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復しHPを1にする。対象は行動済みとなる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

斎河 恵玖(サイカワ メグ) セレブリティ

ラッキーフェロウ

1

1

パッシブ

判定の直後

自身

自身

アーシアン

アーシアン、シナリオ１回

精神判定の達成値に+1する。

あなたが行う幸運判定の直後に使用する。その判定の達成値に+2する。
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