
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティリス・リスタードゥーエ

ウィザード

ドルイド

メイジ

ドルイド

アルカード

夜歩く人

12

女

22

親友

人探し

12
4
0

4

9
3
1

4

9
3
0

3

27
9
3
2
14

23
7
3

10

21
7
1
2
10

6
2
0

2

95

129

5

フォースワンド

守護の輪
バニッシュローブ

月光の腕輪
豊穣の花冠

ハンターアーツ

至近 -1 11 0 0 0 0 0

5 5
-1 6 -5

0 2

4 0 3 0 10 13 9
10 5

3 11
4 0 2 21 17 13 9

2 2 2

10 1D 2 12 3
4 4 2
10 1D 2 12 3
14 14 2
14 14 2
14 14 3

虹の輝き
契約の宝石：火

異次元バック
冒険者パック

ハイＨＰ/ＭＰポーション
万能薬

ランタン

-9932512

10

ナイトウォーカー

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

ブーストマジック

コンセントレイション

マジックブラスト

リゼントメント

フライト

マジックロック

ハンターアーツ

マスターアーツ

ホーリーストーム

ミスルトゥバイタリティ

アンチイビル

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

6

5

3

4

5

-

5

パッシブ

パッシヴ

マイナー

ムーブ

ムーブ

クリンナップ

パッシブ

-

至近

至近

至近

自身

効果参照

自動成功

魔術

魔術

暗闇無効＋暗闇だと攻撃ダメージ＋１Ｄ

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

2Ｄ+5　判定＋１Ｄ

風魔法ダメージ＋２０

ダメージ＋感知

魔術判定＋１Ｄ

対象をＳＬ×２範囲

ダメージ＋ＣＬ*10

空を飛ばす。

罠解除を魔術で

ダメージ＋10、防御+10/5

ドルイドスキルの魔系縛りをなしにする

攻撃を場面全体。ただし魔系のみ

３Ｄ＋ＣＬ×２回復、自分不可

ダメージ+4

命中4Ｄ+14
ダメージ　7D+87

2Ｄ+20（テンペスト）
+5Ｄ（マジシャンズマイト）
+10（ハンターアーツ）
+4（アンチイビル）
+5（マスターマジック）
+8（フォースワンド）
+10（バニッシュローブ）
+6（虹の輝き、契約の宝石）

+14（インクリーズデバイス）
+10（ブーストマジック）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティリス・リスタードゥーエ スクリーン

ドルイドマスター

ブラッドファイア

チートマジック

カウンタースペル

インクリーズデバイス

テンペスト

チャージマジック

トレーニング

バイタリティ

サーチリスク

ファインドトラップ

ブラフ

ベアアップ

ホロコースト

ビジランテ

フックダウン

1

1

1

2

1

3

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

4

8

12

12

3

セットアップ

パッシブ

効果参照

ムーブ

セットアップ

クリンナップ

クリンナップ

至近
移動。または離脱

感知判定+2

ダメージを受けた場合、メインプロセス後に対象にＣＬ×３のＨＰロスを受ける。シナ１

対象を3エンゲージに、シーン１

魔術無効化、シナ１

2Ｄ+20、判定＋１Ｄ

リゼントメントをもう一度

筋力知力感知精神

最大ＨＰ＋ＣＬ

危険感知＋１Ｄ

トラップ探知＋１Ｄ

スキルに対するリアクションの精神判定＋１Ｄ

十字スクエアに対象を変更　シナ１

隠密対決＋１Ｄ

ポーション飲む
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