
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

凌牙

ソロリティ

バロック

タナトス

13

渇望

5

煉獄

11
42 教室

59 人形

双子

大嫌いなあいつのことを妹はすいていたみたいだった。あいつが持っていたかわいい人形を見て笑っていたことも覚えている。俺はあいつのことが嫌いだった。だから言ったのに。あいつも人形になってしまったじゃないか。

君のそばには少女がいた。いつも一緒だった。大切だった。どうして今まで忘れていたんだろうか。そう、その子は大好きな片割れ、妹。あいつらにつかまってから、どうしているのか。……死んだとは、思いたくない。
1 0 1

2 1 3

1 0 1

たからもの

遊馬

カイト

アストラル

依存

保護

恋心

対抗

3

3

2

3

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

号令

狂鬼

怪力

殺劇

のうみそ

めだま

あご

カンフー

こぶし

うで

かた

シザーハンズ

よぶんなうで

指輪

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

にくむち

スパイク

溶けた指輪

ほね

ほね

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

2

なし

なし

なし

2

なし

2

1

4

2

0

1

なし

3

1

3

3

効果参照

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

0～1

自身

自身

自身

貴方を含む舞台上にいるドール全員、望む攻撃マニューバを「ラピッド」で使用してよい

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定に於いて、出目+1してもよい

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

BPで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1+切断

望む「アクション」マニューバ１つを「ラピッド」として使用する

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

肉弾攻撃2+連撃1

自身がダメージを与えた際に使用可。白兵・肉弾ダメージ+2。

熱で変形した指輪。自分がもっていたものとよく似ている。どうしてだろうか、泣きたくなるほど懐かしさを感じる。

移動１

移動１
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